1.1 Latar Belakang Masalah

sulah s 'u adalah Flash. Flash merupaka
st aplikasi game. baik untuk desktop

kelnmpukunqum}nngnmmakmuaugsehngmst&m?ﬂrhbmmn dan sebapai
kekuasaan mutlak. Sedangkan korsptor adalsh orang yang melakukan korupsi

yang dilambangkan dengan tikus,
Melihat perkembangannya bahwa di negara ini masih belum bisa

mengatasi masalah korupsi, disini penulis tenspirasi untuk membuat game yang



berjudul KPK (kuclng pembury koruptor), dimana game ini menggambarkan
tentang pejabat - pejabat soat ini yang menyalahgunakan kekuasaan untuk
merampas uang rakyat. Game nantinya akan menggunakan software yung sangat
popular yaitu Flash, yang ditujukan bagi pemula atan anak-anak. namun tidak

2. Spesifik kemampuan dari paket perangkat yang akan di jadikan target
aplikasi ialah. komputer atau laptap.
1. Game KPK (Kucing Pemburu Korupior) ini termasuk kedalam jenis

arcade gomes.



4. Game ini adalah game 2D (2 Dimensi).
5. Kategori game ini adalah game single player yang hanya dapat
dimainkan oleh satu orang.

6. Dalam pame KPK (Kucing Pembury Koruptor) ini, game hanya
mencapai pada tiga level

b. Menambah wawasan berpikir konkrit terhadap ilmu dasar yang
didapat di kampus.
c. Dapat memberi motivasi bagi pama software developer muda
khususnva mahsiswa di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Manfhat bagi Industri kreatif:



4. Merupakan wujud pengabdian warga negara dalam menunjang
kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.
b. Agar game dapat menarik pasar mobile aplication.
3. Manfaat bagi Lembaga:
a. Sebagai syarat kelulusan bagian:




2. Metodologl Penelitian
Metode penelition yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
beberapa tahap yaitu:

a.  Analisis




1.7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitisn ini akan disusun secara sistematis ke dalam 3
bab, masing — masing bab diuraikan sebagni berikut:

dibuat, pengujian untuk game project hanya berupa whitebax testing.

BAB V FENUTUF

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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