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INTISARI 

 Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat sekarang ini juga 

memberikan perkembangan yang baik pada teknologi mobile. Berbagai macam 

perangkat teknologi mobile yang beredar di masyarakat seperti Handphone, 

Tablet PC, Laptop, dll, merupakan beberapa diantara perangkat mobile yang 

sangat populer di masyarakat saat ini. Salah satu aplikasi yang terdapat pada 

perangkat mobile yaitu berkaitan dengan teknologi Global Positioning System 

(GPS), yang merupakan teknologi yangdigunakan untuk memetakan permukaan 

bumi dengan bantuan sinyal satelit. 

 Teknologi Global Positioning System (GPS) bisa digunakan pada 

pemetaan untuk mendukung kegiatan pencarian lokasi properti di Indonesia. 

Yogyakarta sebagai salah satu provinsi dengan investasi properti terbesar di 

Indonesia mempunyai berbagai investasi properti yang sangat menarik terutama 

dengan status Yogyakarta sebagai kota pendidikan dan kota budaya. Untuk 

pencarian lokasi properti yang dijual, calon pembeli masih mengandalkan media 

konvensional seperti iklan pada koran, brosur, dan spanduk. Hal ini dirasa kurang 

efektif karena kecepatan update data dan akurasi lokasi properti yang kurang baik.  

 Untuk itu dibangunlah sebuah aplikasi informasi properti di Yogyakarta, 

yang ada yang akan mempermudah calon membeli menemukan properti yang 

akan dibeli. Inti penelitian ini untuk membuat aplikasi informasi properti berbasis 

Android. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada aplikasi ini 

menggunakan metode waterfall serta metode studi pustaka untuk mendapatkan 

sumber informasi yang mendukung penelitian ini. Implementasi aplikasi ini dibuat 

dengan menggunakan Android SDK, Android Development Tools, dan IDE 

Eclipse Galileo, Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java. 

 

Keyword : Aplikasi Jual Beli, GPS, Android, Properti 
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ABSTRACT 

Now, Development in informatics technologyy also give effect on 

Developing in Mobile Technology. There are many mobile device in people 

society like handphone / smartphone, tabletphone, notebook, and many more, are 

also some popular device in people society. One of application on mobile device 

is associate with Global Positioning System (GPS) technology which is an 

technology to mapping surface in the earth and connect with satelite signals. 

Global Positioning System (GPS) technology can use on mapping to 

suppory the searching property in Indonesia. Yogyakarta as one of big province 

in Indonesia which has many big assets on property are very attractive, especially 

with status of Yogyakarta as education city and culturism city. To look for 

property location which sale, investor still use conventional media such as 

advertising in the newspaper, flyers, and banners. It is less effective because data 

accuracy and data update are not really good. 

Depends on the case, needs to build application property information in 

Yogyakarta use Global Positioning System (GPS) technology base on Android. 

System development methods are used in this application use waterfall method 

and library research to obtain many information source to support this research. 

Implementation in this application  use Android SDK, Android Development 

Tools (ADT), IDE Eclipse Galileo. For Developing this application, Java is 

programming language. 

Keyword : Application of property information, GPS, Android, Property 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


