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INTISARI 

 

Tarbiyah Islamiyah adalah suatu proses mempersiapkan masyarakat yang 

shalih dengan persiapan yang menyentuh seluruh aspek kehidupan, meliputi 

ruhani, jasmani dan akal pikiran. Demikian dengan kehidupan duniawinya, 

dengan segenap aspek hubungan dan kemaslahatan yang mengikatnya, serta 

kehidupan akhiratnya dengan amalan yang di hisapnya, yang membuat Allah 

SWT Ridho atau Murka. Salah satu sisi terpenting pendidikan tahap awal dalam 

agama islam (Tarbiyah Islamiyah) adalah penjagaan identitas (Huwiyyah). 

Penjagaan identitas yang di maksud adalah penjagaan moralitas umat, dimana saat 

ini kaum muslimin sedang dihadapkan kepada sebuah Musykilah berupa 

masuknya budaya – budaya atau tradisi – tradisi barat ke dalam lembaga – 

lembaga pendidikan islam. Kebutuhan akan informasi dan pengetahuan tentang 

agama islam yang benar menjadi sangat vital. Alasannya tentu untuk mencegah 

atau meminimalisir dampak negatif yang nantinya akan ditimbulkan akibat tidak 

adanya penjagaan moralitas umat yang di lakukan secara berkelanjutan. 

 

Dari permasalahan di atas, perlu adanya sebuah sikap tanggap dan 

kesadaran akan pentingnya penjagaan moralitas umat. Namun sikap tanggap dan 

kesadaran tidaklah cukup jika tidak didukung oleh semua pihak dari berbagai 

kalangan masyarakat maupun pemerintahan serta pemanfaatan kemajuan 

teknologi yang dapat menjadi sarana dalam penjagaan moralitas umat yang dapat 

memberikan informasi dan pengetahuan tentang keislaman. Perlu adanya suatu 

sistem atau aplikasi yang dapat memandu dalam belajar serta memahami materi – 

materi tentang keislaman, yang dapat diakses secara cepat dan mudah  serta dapat 

dipelajari secara mandiri. 

 

Sistem atau aplikasi media pembelajaran “Tarbiyah Islamiyah” akan 

dirancang untuk memberikan informasi dan pengetahuan serta pembelajaran 

terkait keislaman, yang di dalamnya terdapat materi – materi dasar tentang 

keislaman (Tarbiyah Islamiyah) dan permasalahan dan dalilnya berdasarkan Al-

Quran dan Hadits Nabi Muhammad SAW. Sehingga dapat memaksimalkan 

potensi serta peran teknologi dalam penjagaan moralitas umat, serta dapat menjadi 

sarana media dakwah di era modern ini. 

 

Kata Kunci : Tarbiyah Islamiyah, Media Pembelajaran, Sistem Operasi Android 
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ABSTRACT 

 

Tarbiyah Islamiyah is a process to prepare a righteous society with 

preparations that touches all aspects of life, including the spiritual, physical and 

mind. Similarly, worldly life, with all aspects of the relationship and benefit the 

tie, as well as life in the afterlife with the practice of hisapnya, which makes Ridho 

or the wrath of Allah. One of the most important side of the early stages of 

education in the Islamic religion (Tarbiyah Islamiyah) is a secure identity 

(Huwiyyah). Babysitting is the purpose of identity is secure moral community, 

which is currently the Muslims were faced with an influx Musykilah form of 

culture - culture or tradition - the tradition of the west to the institution - the 

institution of Islam. The need for information and knowledge of the true religion 

of Islam is vital. The reason is of course to prevent or minimize the negative 

impacts that will be caused by the lack of secure moral community that is done on 

an ongoing basis. 

 

From the above problems, the need for a responsive attitude and 

awareness of the importance of guarding the morality of the people. However, 

responsiveness and awareness is not enough if it is not supported by all sides of 

the various circles of society and government as well as the utilization of 

technological advances that can be a means to secure moral community that can 

provide information and knowledge about Islam. There needs to be a system or 

application that can guide in learning and understanding the material - material 

about Islam, which can be accessed quickly and easily, and can be studied 

independently. 

 

System or application of instructional media "Tarbiyah Islamiyah" will 

be designed to provide information and knowledge and associated learning Islam, 

in which there is the material - the material basis of Islam (Tarbiyah Islamiyah) 

and the issues and arguments based Al-Quran and Hadith of the Prophet 

Muhammad SAW. So as to maximize the potential and the role of technology in 

maintaining moral community, and can be a means of media propaganda in the 

modern era. 

 

Keywords: Tarbiyah Islamiyah, learning media, android Operating System 
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