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INTISARI

Pendidikan Indonesia terus mengalami perkembangan. Semua perubahan
yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari harapan untuk mencapai efektifitas
dalam proses pendidikan. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah dengan
menggunakan multimedia dalam proses belajar mengajar untuk meningkatkan
kepahaman dan minat belajar siswa. Aplikasi CD Pembelajaran Interaktif Sistem
Pencernaan Pada Manusia ini di desain untuk dapat menjadi media pembelajaran
yang efektif dan menarik untuk anak-anak SMP kelas VIII.

Aplikasi CD Pembelajaran Interaktif Sistem Pencernaan Pada Manusia
Untuk SMP Kelas VIII ini dibuat dengan menggabungkan berbagai elemen
multimedia seperti gambar, animasi, teks, video, dan suara. Penggabungan seluruh
elemen tersebut dikelola dengan Macromedia Flash Professional 8. Aplikasi ini
bersifat interaktif sehingga pengguna bisa berinteraksi langsung dengan komputer.
Aplikasi CD Pembelajaran Interaktif Sistem Pencernaan Pada Manusia Untuk
SMP Kelas VIII ini memiliki lima pilihan menu yaitu materi, proses pencernaan
makanan pada manusia, gangguan dan penyakit dan kelainan pada sistem
pencernaan manusia, cara menjaga kesehatan pencernaan pada manusia, dan
latihan.

Setelah diuji cobakan aplikasi ini dinilai dapat membantu siswa —siswa
kelas VIII SMP Muhammadiyah 3 Depok Sleman Yogyakarta dalam pelajaran
biologi. Desain serta animasinya membuat siswa lebih tertarik untuk belajar.

Kata Kunci : Aplikasi Multimedia, CD Pembelajaran Interaktif  Sistem
Pencernaan Pada Manusia, Biologi, SMP kelas VIII



ABSTRACT

Indonesian education has developed continuously. All changes made are
surely not separated from expectation to achieve effectiveness in the education
process. One effort that can be done is to use multimedia in teaching and learning
to enhance students’ understanding and_interest in learning. Application of
Interactive Learning CD on Human Digestive System is designed for effective and
interesting instructional media for eight grade students of Junior High School.

The application of Interactive Learning CD on Human Digestive System
for Eight Graders of Junior High School is made by combining a variety of
multimedia elements such as images, animations, texts, videos, and sounds.
Integration of all elements is managed by Macromedia Flash Professional 8. This
application is interactive so that users can interact directly with the computer.The
application of Interactive Learning CD on Human Digestive System for Eight
Graders of Junior High School has five menu choices, i.e. material, the process of
food digestion in human, disorders and diseases and anomalies of the human
digestive system, how to maintain health of human digestion, and exercise.

Having tested this application is assessed to be able to help students of
eight grade of Muhammadiyah 3 Depok Sleman Yogyakarta Junior High School
in biology lesson. Its design and animation make students more interested in

learning.

Keywords : Multimedia Application, Interactive Learning CD on Human
Digestive System, Biology, Eight Graders of Junior High School
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