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INTISARI

Di zaman sekarang ini, keberadaan huruf tradisional semakin terlupakan.
Huruf jawa yang menjadi salah satu huruf tradisional di pulau jawa pun ikut terancam
keberadannya, salah satu sebab yang menjadikan orang malas untuk belajar huruf
jawa adalah media pembelajaran. Media pembelajaran yang sering digunakan pada
saat ini adalah buku, dalam era digital ini buku kurang effisien untuk menjadi media
pembelajaran, sedangkan handphone pada saat ini semakin menjamur di masyarakat.
Banyaknya handphoneini juga diikuti oleh sistem operasi yang digunakanya,
sebagai contoh sistem operasi yang sering digunakan saat.ini adalah android.

Dalam hal ini, penulis membuat aplikasi pembelajaran huruf jawa level dasar
berbasis -android. Aplikasi Iini dibuat dengan menggunakan Eclipse, Eclipse
merupakan software pengembangan dari program java. Aplikasi ini nantinya dapat
diterapkan dalam telepon selular yang minimal memiliki sistem operasi android versi
2.2.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi yang memudahkan
orang dalam mempelajari huruf jawa yang diimplementasikan dalam handphone.
Aplikasi Ini juga diharapkan menjadi media pelestarian huruf jawa yang semakin
terlupakan oleh masyarakat, aplikasi ini dapat berjalan dalam handphone yang
memiliki sistem operasi minimal android 2.2.

Kata Kunci: Eclipse, Android, Handphone, Buku, Sistem Operasi, Media
Pembelajaran
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ABSTRACT

In this global era, the traditional letters are more forgotten. Javanese letter
which becomes one of traditional letters in Javanese island and the position of
Javanese letter also threatened, one of reasons which make people lazy to learn
Javanese letter is learning media. Learning media which often used is book, in digital
era book is not too efficient to be learning media, therefore mobile phone now
become more popular in society. Most of this mobile phone also followed by
operating system which-are used, for example is android.

In this case, the writer made learning application of Javanese letter base level
based on android. This application made by using Eclipse, Eclipse is a software
development from java program. This Application can be applied.in mobile phone
which has minimum operating system android version 2.2.

The purposes of this research are to make application which makes easy the
people in learning Javanese letter which implemented in mobile phone. This
Application also expected to be a learning media of Javanese letter which more
forgotten by people, this application can be operated by mobile phone which has
minimum operating system android version 2.2.

Keywords: Eclipse, Android, Mobile Phone, Book, Operating System, Learning
Media
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