BAB1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Bangsa Indonesia merupakan bangsa besar yang terdiri dari banynk suku.

Salah satu suku yang ada di Indonesia adalah suku Jawn. Suku Jawa memiliki

yang diinginkan. Dalam perkembangannya, teknologi berbasis mabile device
merupakan salah satu pilihan yong menarik karena penggunaanya yang relative
lebih praktis dan muedah dalam pengoperasiannyn. Mabile device atou perangkat
bergerak merupakan salsh satu teknologi yang mengalami perkembangan terus —



menerus dan seolah — olah tidak ada matinya.

Aplikasi pembelajaran aksara jawa yang ada selama ini kebanyakan masih
berbasis deskrop atau komputer, jika menggunakan komputer maka pengguna ata
uver harus memerlukan tempat dan waktu yang lebih banyak. sehingga dalam
proses pembelajaran dinilai masih kurang efeksir dan efisien.
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|. Menggunakan bahasa pemprograman berbasis Android
2. Menampilkan pepak bahasa Jawa
3. Aplikasi akan dibangun menggunakan eclipse



4. Hanya digunakan oleh satu wser
5. Perangkat mobile yang digunakan adalah hueadphone ber-platform Android
14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah:
1. Membuat aplikasi pembelajaran bahasa jawa level dasar berbasis android

penielition yang digunakan untuk



1. Studi Kepustakaan
Merupakan jenis metode yang dilakukan dengan mengumpulkan data yang
ada hubungannya dengan topik permasalahan yong bersifat teoritis dengan cam
membaca buku-buku, makalah, bahan kuliah dan membaca bahan-bahan sumber

referensi lainnya.

2. Studi Lapangan

5. Uji Coba dan Evaluasi Hasil
Pada tahap mi dilakukan uji coba dan amalisis serta dilakukan evalfwesi
kelebihan dan kekurangan terhadap peranghat lunak yang telah di buat.



6. Dokumentasi

Pada tahap terakhir ini disusun buku sebagai dokumentasi dari
pelaksanaan Skripsi yang berisi konsep penunjang, perancangan perangkal
lunak pembuatan perangkat lunak, dokumentasi dari uji coba dan pada bagian
akhir berisi tentang kesimpulan dan saran.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab berisi hasil implementasi dari perancangan program yang
telah dibuat sebelumnys dan pembahasan program serta pengujian
program



BABV  PENUTUP
Pada bab berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan
aplikasi lebih lanjut dalam upaya memperbaiki kelemahan pada
aplikasi guna untuk mendapatkan hasil kineria aplikasi yang lobih
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