melalui media internct. Hasil yang sangat logis apabila kemunit:

Umumnya masyarakal cenderung mencan  informasi sccepat dan  seakurnt
mungkin, Hal ini dapat dilihat dengan perkembangan informasi yang ada pada

Organisasi-orEAnisasi mudnn yung ada,



1.2 Rumusan Masalah
membuat sistem informasi bagi komunitas motor SaCK (Satria F 150 Club

Kebumen) yang dopst menyampaian mfosmast komuonitas kepadn  masvarakat

4. Website imi tidakime

Bahasa pemrograman yang komi kembangkan sdalsh  mengzpunakan
mengeunskan  Xampp sabaga: pengolah databsse dan local server, Adobe

Dreaxmwenver CS3 . npar tnmpilan website mi menonk dan lebth hidup maka



digunakan Adobe Photoshop ©S3 schagai pengnlah gambar, dan web browser
menggunakan Internet Explorer, Opera dan Mozila Firefox.

1.4  Tujuan Penelitian

k kelulusan program S1 STMIK

Disamping schagai persyaratan

1“._ Ty _ -. T '.'-.'-“:
berdasarkan penerapan yang ada dalam kenyatsan, don pihak lain schagm
masukan di dalom pengembangan wowasan ilmu pengetahuan.



1.6 Metode Penelitian
o Pengumpulon Informus:

L.




b. Mendefimsikan Sistem Requirement
Dalem metode mi kami mendefinisikan apa saja yvang dibutuhkan oleh

c. Mendesain Sistem

yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas
berisikan  tentang: later belakang  mosalah, mumusan masaleh,
hatasun mosalab, tujusn penelitinn, manfast penelition, metode



BAB 11 LANDASAN TEORI

Di dalem bab i berisi tentang konsep dasar mformasi, prinsip

Bab ini memupakon bapian okhir dan penulisan skripsi yong
keseluruhan i1 laporan.



DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku — buku atsupun sumber — sumber yang menjadi

referensi / sruan dolem penyusunan skripsi ini.
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