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INTISARI 
 
 

Warung Wariyun merupakan sebuah warung bakso yang terletak di desa 
Wonosari kecamatan Wonosari. Warung bakso ini merupakan salah satu warung 
bakso yang terkenal di desa wonosari. Para pembeli tidak hanya dari warga desa 
wonosari, namun banyak juga pembeli yang berasal dari luar desa wonosari. 
Dalam melakukan transaksi penghitungan kasir masih dilakukan secara manual, 
dimana kasir menghitung seluruh makanan yang dibeli oleh pembeli 
menggunakan kalkulator dan ditulis dikertas menggunakan pena. Dengan pembeli 
yang cukup banyak hal itu tentunya sangat memakan waktu yang lama dan dapat 
menghambat dalam proses pembayaran di kasir. Selain itu juga sering terjadi 
kesalahan dalam penghitungan. 

Untuk itu perlu dibuat sebuah sistem informasi kasir warung bakso dan 
soto Wariyun berbasis visual basic. Pada sistem ini semua proses penghitungan 
dilakukan secara terkomputerisasi. Diantaranya proses penghitungan total biaya 
yang harus dibayarkan, kembalian serta laporan pendapatan warung bakso 
tersebut. Implementasi pembuatan sistem ini menggunakan software VB (Visual 
Basic) dan SQL Server 2000. 

Sistem yang telah berhasil diimplementasikan dapat melakukan proses 
penghitungan biaya yang harus dibayarkan oleh pembeli, uang kembalian dan 
juga laporan pendapatan warung bakso tersebut. Selain itu sistem ini juga 
menyimpan harga untuk setiap makanan yang ada di warung bakso. 

 
 

Kata kunci : Warung Bakso Wariyun, Desa Wonosari 
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ABSTRACT 

 

Wariyun stall is a stall located in the village meatball sub Wonosari 
Wonosari. Warung meatballs is one of the famous meatball stall in the village 
Wonosari. The buyers not only from villagers Wonosari, but many buyers who 
come from outside the village Wonosari. In calculating cash register transactions 
are still done manually, where the cashier to count all the food purchased by the 
buyer to use a calculator and write a paper using a pen. With buyers are pretty 
much it must be very time consuming and can impede the process of payment at 
the checkout. In addition, frequent errors in calculation. 

For that we need is a system information and soup meatball stall cashiers 
Wariyun based VB (Visual Basic). In this system all the counting is done by 
computerized processes. Among the process of counting the total cost to be paid, 
the return and the income statement meatball stall. Implementation of making this 
system uses software VB (Visual Basic) and SQL Server 2000. 

The system has been successfully implemented to make the process of 
calculating the costs to be paid by the buyer, making change, and also the income 
statement meatball stall. In addition this system also keeps prices for every food in 
the stall meatballs. 

 

Keywords: Warung Meatballs Wariyun, Village Wonosari 


