BAB I
PENDAHULUAN

masih sering terjadi kesalahan pada hasil pemjumlshan dan sering terjadi
kehilangan data. Adapun data yang dimaksud disini yaitu data pendapatan harian
maupun mingguan, bulanan ataupun mingguan yang didapatkan oleh warung
tersebut. Dimana data lersebui nantinya digunakan sebagai alat ukur kemajuan
warung bakso tersebut.



sebuah Sistem Informasi Kasir Bakso dan Soto Pak Wariyun di Desa Wonosari

Wariyun yang berbasis visual basic?



1.3. Batasan Masalah

Agar dalam pembuatan sistem informasi ini dapat mencapai sasaran dan
tujuan yang dikarapkan maka penulis membatasi mengenai Sistem Informasi
Kasir Bakso dan Soto Pak Wariyun Berbasis Visual Basic, vaitu:

I. Sebagai salah satu syarat kelulusan program pendidikan jenjang strata
| di Sekolsh Tingei Mansjemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM™ Yogyakarta.



2. Melakukan analisis dan evaluasi cara kerja warung bakso dan soto Pak
Wariyun kemudian melakukan perancangan sistem informasi kasir.
yang baik.

o dan Soto Pak Wariyun
oleh pihak warung bakso

Suiatil inalakcianalkiin: gl itian dibiarack il
memiliki pengetahunn serta pengalaman vang lebih luas terlebih vang
berhubungan dengan sistem informasi dan pemrograman.



2. Bagi Warung Bakso dan Soto Pak Wariyun

pengembangan warung tersebul dalam meningkatkan mutu pelayanan.
Dimana dengan menggunakan sistem ini woktu yang  dibutuhkan

Mengadakan wuwancara langsung kepada pihak yang
terkait dengan pengkasiran warung bakso tersebut. Adapun
pihak yang diwawancarai adalah pemilik dan karyawan
warung bakso dan soto Pak Wariyun di Desa Wonosari,



b, Metode Observasi

Dilakukan dengan cara mengumpulkan data dengan
mendatangi langsung ke sumber penelitian, yaitu warung
bakso dan sote Pak Wariyun di desa Wonosari,

Masalah dapat didefinisikan sebagai suatu perianyaan yang
ingin  dipecahkan. Masalah inilah vang menjadi  dasar
" T T,



b. Understand {memahami kerja sistem yang ada)

Langkah ini dapat dilakukan dengan mempelajar secara
dapat mengetahui beberapa kelemahan atau masalah yang ada




3. Pemuncangan Sistem |
Proses perancangan sistem dibagi dalam 4 tahap, yaitu :

. Perancangan output

Langkah-langkah yang dilakukan dalam perancangan
database yaitu, menentukan kebutuhan file database untuk



sistem yang akan dibual dan menentukan parameter dari file
database itu.

e. Menulis program (pengcodingan program)

vang telah dibangun agar user dapat menggunakan sistem informasi
tersebut. Proses implementasi sistem ini dilakukan dengan cara
menerapkan langsung sistem informasi ini untuk menggantikan sistem
yang sudah ada. Sehingga user dapat langsung mencoba menggunakan
‘sistem informasi tersebul.



1.7.  Sistematika Penulisan Laporan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab, yaitu sebagai

4. BABITV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil-hasil dan tahapan

penelitian, dari tahap analisis, desain sistem, implementasi desain,

hasil pengujian sistem dan implementasinya.



1

5. BABY FENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari penelitian yang telah
dilakukan. Selain itu, juga terdapat beberapa saran yang sebaiknya
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