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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sepeda motor memegang peranan penting dalam kehidupan masyarakat,
dimana sepeda motor menjadi alat transpofasi vang paling banyak di gunakan di
Indonesia. Aktivitas_masyarakat _dillam menggunakan sepeda motor selalu
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selavaknya semun stakeholder menunjukan kepedulisn terhadap permasalahan
keselomatan lalu lintas di Indonesia. Oleh karena itu penulis membuat penelitian
ini diharapkan bisa mengingatkan, mengedukasi, dan memberi informasi kepada
magyarakol akan pentingnya kesmanan berkendura.

Pengendara motor di Indonesia masih banyak vang menghiraukan dan
menyepelekan tentang keamanan berkendars. Keamanan berkendarn adalah salah



satu hal vang songat penting untuk meminimalisir kecelokasn maka dari itu setiap
individu harus memiliki kesadaran akan pentingnya keamanan berkendara ini mulad
dari keamanan ormngnya maupun dan sepeds motornya. Keselamatan berkendara
atau juga bisa dikenal dengan istilah sajeny riding merupakan suatu program untuk
menckan angkn kecelakoan lnlu lintas. Sasaran program safety riding adalah -
melengkapi kendaraan dengan spion, lampu sein, dan lampu rem (kelengkapan
kendarman). Menggunokan  helm  standar  dan memastikan  berbunyi  klik
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Multimedia  sdalah  pengpunasn komputer unfuk  menyajikan  dan
mengrabungkan teks, suara, pambar, animasi; audio dan video dengan alat bantu
sehingga pengpuna dapat melokukan navigasi. berinterkasi, berkarya dan
berkomunikasi. Multimedia sering digunakon dalam dunia informatika: Selain dari
dunia informatiks multimedia juga bisa dimanfaatkan dalam berbagai bidang



seperti pendidikan, keschatan, bisnis dan lain lain. Dengan kemasan video yang
dibuat menarik dimaksudkan agar penonton lebih mengert akan pentingnya Safety
Firsi sant berkendara. Di video ini akan menampilkan keselamatan berkendara
dengan menggunakan teknik Mfveshoor dan spesial efek agar lebih menarik serta
dengan dubbing yvang mendukung suasana video,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belaking masy di atas, dapat dirumuskan sebuash
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14 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut |

. Membuat video keamanan berkendara pada sepeda motor
2. Mengimplementasikan Teknik Liveshoor dan Special effecr pada video

1.5 Manfaat Penelition



Manfaat dari * Pembuatan Video Kenmanan Berkendara pada Sepeda Motor
dengan Menggunakan Teknik Liveshoor dan Spesial Efek © vaitu sebaga berilout -

1. Memberikan informasi dan edukasi pada masyarakat akan pentingnya
keamanan berkendara.

2. Membantu pemerintsh dalam menyampaikan pesan akan pentingnya
keamanan berkendara.
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1.6.1.2 Metode Kepustakadn

Metode ini merupakon metode pengumpulan data dilakukan dengan
pengkajian beberupa sumber referensi tertulis seperti pengkajian buku-buku vang
relevan dan sumber-sumber intemet.



1.6.1.3 Metode Analisis

Analisis vaitu mengumikan hasil video untuk diidentifikasi dan dievaluasi
permasalahan, kesalahan, hambatan dan kebutuhan yang di haraphkan sehingga
dapat diketahui dan dapar diperbaiki.

1.6.1.4 Metode Perancangan

Dalam perancanpan o, penulis muoloi  membentuk  suatu  konsep
perancangan desain, Langkah-langks i
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BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, twjuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian dan
sistematika penelition,

BAB 2 : LANDASAN TEORI



Dalam bab ini akan menguraikan temtang tinjauan pustabks pengmmn
multimedia, dan teknik-teknik pembustan video don teori-teorl yang
mendasari masalah vang di teliti dengan tujuan untuk di jodikan referensi
penulis.

BAR 3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

i berisi tentang tnhipan-tahapan pembl
ST pmmmﬂmw 1]



	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_018.pdf (p.1)
	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_019.pdf (p.2)
	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_020.pdf (p.3)
	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_021.pdf (p.4)
	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_022.pdf (p.5)
	sSkripsi-16.11.0712-Juniko Robin Irvandik - JR Irvandik_023.pdf (p.6)

