BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
i media-media
komunikasi yang cepat dan banyak di gunakan saat inh adalah intemet. Website
b h satu teknologi intemet yang digunikan untuk memproses
amanhalaman situs, yang bissanys terangkum dalam sebuah domain atay

subdomin yang tempatnya berada di dalam World Wide Web (WWW) di
' b ; erupadokumen yang ditulis dalam format
¥ p language). vang hampir sel bisa dizkses melalui
HTTP, yaitu protokol yang men yampaika nfformasi dari server website untuk
ditampilkan kepada th browser. Semua publikasi dari
website-website tersebuat dapat membentuk jaringan informasi yang sangat
besar.



Perkembangan teknologi informasi yang songal pesat secara tidak
langsung telah mengubah pola pikir masyarakat. yaitn pola pikir yang
menghendaki informasi serba cepat dan terkini. Seperti halnya dengan

informasi tentang budaya, pariwisats 8efa infastruktur yang ada di Kota Solo.

Kota Solo merupakan salah st kota yang ada di propinsi Jawa Tengah. Solo
ung didalamnya terdapat potensi

n p fwisata. Soln terkenal pula akan masyarakat
yang rumh, hal it ditand:i dengan berkumpulnya kebudayuun dori masyarakat
pendutung yang herasal dari berbugai dueralr. tetapi tidak menjadi kendala
AR Kota Solo kepada pembaca dan kendala yang masity kutang juga
i sdaitu masih umngnyn media bapREE

samt

Dralam hal r..--,....: catkan info misi :
' iberi informasi. Dimana web
merupakan layanan Internet yang paling banyak memiliki tampilan grafis dan
kemampuan link yang sangat bagus. Keistimewsan inilsh yang telsh
menjadikan web sebagai service yang paling cepat pertumbuhannya. Aplikasi
yang akan dikembangkan diharapkan dapat memenuhi kebutuhan informasi

dari aplikasi herbasis ¥



akan berita-berita terbary / perkembangan terbaru dari budaya serin sektor
pariwisata yang ada di Kot Solo. Dari masalsh yang ada maka skripsi ini
mengambil judul “PERANCANGAN SISTEM INFORMAS] KERUDAYAAN

DAN PARIWISATA BERBASIS /WEB SEBAGAI LAYANAN PUBLIK

KOTA SOLO,

Batasan Masalah
Sesuai dengan rumusan masalsh yang ada, maka batasan masalah dalam
i.  Program aplikasi ini hanya diperuntukkan informasi tentang kebudayaan
dan pariwisata untuk daersh Solo.



b.  Website bisa di akses oleh semua pembaca/user.
¢. User bisa menambahkan informasi mengenai informasi yung berkaitn
dengan budaya dan pariwisata Kota Salo.

3. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan ke
dalam aplikasi nyata dengun harapan ilmu yang dipelajari bermanfaat dan
dapat diterapkan dalam dunia nyata.

4. Menyediskan informasi vang akurat dan tepat waki kepadn masyurnkat.



L5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfamt bagi dunia
ukademis khususnya dan masyarakat pads umumnya, mengingat masih kurang

1.5.2 Manfaat F

Adapun manfust praktis bagi perusahaan, diantaranya adalah sebagai
ik shmialinn. g st dlperiitabiabakin:antu menigkallu: Gilites e
informasi dalam program promosi kebudayaan dan pariwisata Kota Solo.



L6 Metode Penelitian
Metode penelitian adalash sustu metode yong menggambarkan rencana

yang akan digunakan dalam suatu penelitian dimana dalam penelitian tersebut

1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan di dalam memahami persoalan dan pembahasannya,
maka penulisan laporan ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut:



BARI PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang inti dari permasalahan disebutkan

BAB Y PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulun dari evaluasi sistem, serta saran-
saran yang bermanfist guna peningkatan efisiensi sistem dan
pengembangan sistem.
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