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MOTTO 

 

 Manusia hanya bisa berusaha melakukan yang terbaik, karena 

kesempurnaan hanya milik allah swt. 

 “Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” (Al-

Baqarah: 153) 

 “ YAKIN, IKHLAS, ISTIQOMAH “( TGKH. Muhammad Zainuddin Abdul Madjid ) 

 Semangat, sabar dan berdo’a adalah kunci menuju kesuksesan dan menjadi 

yang terbaik dengan selamat penuh ridho kehadirat allah SWT 
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INTISARI 

 

Di era yang modern ini komputer memiliki peranan penting dalam kehidupan 
manusia, karena komputer bisa membantu meringankan pekerjaan manusia 
melalui aplikasi - aplikasi yang sengaja dibuat sesuai dengan kebutuhannya, 
sehingga banyak perusahaaan menggunakan aplikasi komputer atau sistem yang 
terkomputerisasi untuk mendukung kegiatan usahanya.  

Kebanyakan perusahaan melakukan kegiatan usahanya secara terkomputerisasi 
dengan alasan lebih hemat waktu, tidak banyak resiko dan bisa lebih cepat dalam 
mengambil keputusan. Dengan alasan diatas maka penulis mencoba merancang 
suatu sistem informasi kasir pada toko “Rejo Maret”, yang bisa melakukan 
kegiatan transaksi penjualan, pembelian, penyetokan dan bisa menghasilkan 
laporan-laporan hasil transaksi usaha. sistem informasi kasir ini dirancang 
menggunakan software Microsoft SQL 2000 Personal Edition dan VB 6.0 
Enterprise edition. 

Penulis melakukan metode penelitian dengan pengumpulan data dari buku, 
internet dan pemilik toko. Pada akhirnya, pembuatan aplikasi sistem kasir pada 
toko “RejoMaret” dapat membantu pemilik toko dalam melakukan pengelolahan 
atas segala kegiatan transaksi usahanya.  

Kata kunci : sistem kasir, rejomaret, vb, sql  
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ABSTRACT 

 

In this modern era of computers have an important role in human life, because the 
computer can help alleviate human tasks through applications - applications that 
are made available in accordance with their needs, so many companies use 
computer applications or computerized systems to support its business activities. 

Most companies conduct their business activities more efficient computerized for 
reasons of time, not a lot of risk and faster decisions.  With the above reasons, the 
author tries to design the cashier information systems  at  "Rejomaret" store 
wonogiri,  that which can conduct the sale, purchase, penyetokan and can 
generate reports results of business transactions. The cashier information systems 
is designed using the software Microsoft SQL 2000 Personal Edition and VB 6.0 
Enterprise edition. 

The author conducted research methods to gather data from books, the internet 
and shop owners. In the end, manufacturing the cashier information system 
application at store "RejoMaret" can help shop owners in making the 
administration of all business transactions. 

Keywords: cashier systems, rejomaret, vb, sql
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