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INTISARI

Di era yang modern ini komputer memiliki peranan penting dalam kehidupan
manusia, karena komputer bisa membantu meringankan pekerjaan manusia
melalui aplikasi - aplikasi yang sengaja dibuat sesuai dengan kebutuhannya,
sehingga banyak perusahaaan menggunakan aplikasi komputer atau sistem yang
terkomputerisasi untuk mendukung kegiatan usahanya.

Kebanyakan perusahaan melakukan kegiatan usahanya secara terkomputerisasi
dengan alasan lebih hemat waktu, tidak banyak resiko dan bisa lebih cepat dalam
mengambil keputusan. Dengan alasan diatas maka penulis mencoba merancang
suatu sistem informasi kasir pada toko “Rejo Maret”, yang bisa melakukan
kegiatan transaksi penjualan, pembelian, penyetokan dan bisa. menghasilkan
laporan-laporan hasil transaksi usaha. sistem informas kasir ini dirancang
menggunakan software Microsoft SQL 2000 Personal Edition dan VB 6.0
Enterprise edition.

Penulis melakukan metode penelitian dengan pengumpulan data dari buku,
internet dan pemilik toko. Pada akhirnya, pembuatan aplikasi sistem kasir pada
toko “RejoMaret” dapat membantu pemilik toko dalam melakukan pengelolahan
atas segala kegiatan transaksi usahanya.

Kata kunci : sistem kasir, rejomaret, vb, sl
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ABSTRACT

In this modern era of computers have an important role in human life, because the
computer can help alleviate human tasks through applications - applications that
are made available in accordance with their needs, so many companies use
computer applications or computerized systems to support its business activities.

Most companies conduct their business activities more efficient computerized for
reasons of time, not alot of risk and faster decisions. With the above reasons, the
author tries to design the cashier information systems at "Rejomaret" store
wonogiri, that which can conduct the sale, purchase, penyetokan and can
generate reports results of business transactions. The cashier information systems
is designed using the software Microsoft SQL 2000 Personal Edition and VB 6.0
Enterprise edition.

The author conducted research methods to gather data from books, the internet
and shop owners. In the end, manufacturing the cashier information system
application at store "RgoMaret” can help shop owners in making the
administration of all business transactions.

Keywords: cashier systems, rejomaret, vb, sgl
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