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 MOTTO 

 

 

Di dalam hidup ini, semua ada waktunya 

Ada waktunya kita menabur 

Ada juga waktu menuai 

 

Mungkin dalam hidupmu badai datang menyerbu 

Mungkin doamu bagai tak terjawab 

Namun yakinlah tetap 

 

Tuhan tak’kan terlambat 

Juga tak akan lebih cepat 

Semuanya Dia jadikan indah tepat pada Waktu-Nya 

 

Tuhan selalu dengar doamu  

Tuhan tak pernah tinggalkanmu 

Pertolongan-Nya pastikan tiba tepat pada waktu-Nya 

 

Bagaikan kuncup mawar pada waktunya mekar 

Percayalah… Tuhan jadikan semua indah pada waktu-Nya 

  

 Hendaklah kita s’lalu hidup dalam Firman-Nya 

Percayalah kepada Tuhan  

Nantikan Dia bekerja pada Waktu-Nya 

 

Tuhan tak’kan terlambat 

Juga tak akan lebih cepat 

Ajarlah kami setia s’lalu menanti Waktu Mu Tuhan 

 

1 Korintus 10 : 13 dan Pengkotbah 3 : 11a 
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INTISARI 

 

Tae kwon Do Indonesia pada umumnya sudah sangat berkembang pesat, 

terutama di Daerah Istimewa Yogyakarta. Tae kwon do Dojang History baru 

berdiri pada bulan Oktober 2009 dan belum memiliki sistem promosi dengan 

kemampuan dari teknologi komputer. Dalam mempromosikan Dojangnya, para 

pelatih Tae kwon do dojang History hanya menyebarkan pamflet saja. Sistem 

informasi yang akan diberikan dalam bentuk Website Tae kwon do akan 

memudahkan peminat baru untuk ikut serta dalam kegiatan latihan Tae kwon do. 

Pada intinya Website akan disajikan sebagai media promosi yang memudahkan 

anggota baru untuk mengenal manfaat Tae kwon do lebih baik kedepannya.  

Skripsi ini membahas tentang Program kegiatan latihan serta di luar 

latihan taekwondo Dojang History. Selain itupula ditampilkan berbagai macam 

produk penjualan peralatan serta pembayaran SPP murid Taekwondo Dojang 

History. Yang pada intinya semua mempermudah pelaksanaan serta berjalannya 

kegiatan latihan. 

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah sistem informasi katalogisasi 

berbasis web yang nantinya diharapkan mampu meningkatkan pelayanan kepada 

para murid Taekwondo yang akan mengikuti kegiatan latihan di unit Dojang 

History. 

 

Kata Kunci : Informasi, Media Promosi Berbasis Web 
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ABSTRACT 

 

Tae kwon Do Indonesia in general has been highly developed rapidly, 

particularly in Yogyakarta. Tae kwon do Dojang History newly established in 

October 2009 and has not had a promotion system with the capability of computer 

technology. In promoting Dojangnya, coaches Tae kwon do dojang History just 

distributing pamphlets alone. The information system will be provided in the form 

Website Tae kwon do will allow new entrants to participate in training activities 

Tae kwon do. In essence Website will be presented as a promotional medium that 

allows new members to get to know the benefits of Tae kwon do better in the 

future. 

            This thesis discusses the training program as well as activities outside of 

practice Taekwondo Dojang History. Besides itupula displayed a wide range of 

products as well as equipment sales Taekwondo Dojang student tuition payments 

History. That essentially all facilitate the implementation and practice activity 

passes. 

            So that in the end produced a web-based information system that will be 

cataloging expected to improve services to students who will take part in 

Taekwondo training at the unit Dojang History. 

 

Keyword : Information, Web-Based Media Campaign 

 

 

 

 

 

 
 


