BAB1

PENDAHULUAN

mendukung kinerja dari perusahaan tersebut untuk tetsp memenangkan
persaingan pasar yang lebih besar, dan bisa memenuhi kebutuhan konsumen.
Dalam pelayanan terhadap pelanggan di butubkan kecepatan dan



barang, sehingga pelanggan akan merasakan kenyamanan dalam proses
pembelian barang di toko Setia Meubel.

Toko Setia Meubel dalam usahanya mengalami perkembangan yang
cukup cepat, persedisan barang juga semakin banyak. begitupun dengan
proses transaksi yang terjadi di tokGjtersebut. Toko Setin Meubel dalam

. serta laporan-laporan masih
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pat memuaskan pelanggan.
1 perubahan sistem dari cara yang

afen tramsak: pénjoalan mapun
per peniode juga lebih teratur dan
Dengan berlatar belakang masalah tersebut, maka sistem ini dibuat
untuk membantu Toko Setia Meubel dalam proses penjualan dan pembelian
Fumniture, dengan mengangkat judul “{nalisis dan Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Furniture Pada Toko Setia Menbel Cilucap™.



1.2. Rumusan Masalah

Dari ursian di stas dapat diambil suatu rumusan masalah sebagai
berikut, Bagaimana merancang Sistem Informasi Penjualan dan pembelian
pada Toko Setia Meubel menggunakan Netbeans 6.9 guna mempermudah

pembelian Furniture pada Toko Setia Meubel.
2. Merancang database Penjualan dan Pembelian sebagai  tempat
penyimpanan dan pengolahan data transaksi.



3. Merancang aplikasi yang dapat menghasilkan output yang dupat
digunaksn pemilik Toko fumniture Setin Meubel sebagai acuan untuk

1.5. Manfaat Penelltian

Pﬂ“Eillahm dota |z ran Pe uala "embelian serta penyajian

informasi dengan cepat dan akurat.
2. Memberikan alternatif pada Toko Setia Meubel untuk menggunakan
aplikasi yang tepat sehingga masalsh dalam pengolahan data secara

manual dapat teratasi,



3. Memberikan informasi bagi pihak-pihak yang membutubkan secam
cepat dan akurat.

1.6, Metode Penelltian

Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi-

melakukan pengamatan langsung terhadap objek yang diteliti.



b. Wawancara / interview

Metode atau teknik pengumpulan data  dengan melakukan
wawancara / tanya jawab langsung dengan pihak yang mempunyai kaitan
langsung dengon masalah yang diteliti.
¢. Metode Kepustakaan / Lib

implementasi sistem, penulis menggunakan bahasa pemrograman Java
(Netbeans 6.9) dan MySQL sebagai database.



1.7. Sistematika Penullsan

Skripsi ini disusun dengan melakukon pengelompokan kedalam
beberopa bab menurut isinya. Susunan tersebut adalah sebagai berikut :
BABI. PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian akhir dari penyusunan skripsi yang
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