BAB I

PENDAHULUAN

bk aRRdpu scbagai media fnformasi.
3 embangnya fingkat mobilitas manusia
marak perangkat bergerak atau mobile device. Salok sa
pesal saal ini adalah smariphone berbasis android, diman
nemilikinya. Android sebagai sistem informasi berbasis linux dapat dipergunakan
di bertigal perangkat mobite. gos saat ini android terus berkembang baik

duri segi sistem maupun

Seiring dengan berkembangnya ilmu teknologi informasi, diiringi juga
dengan berkembangnya cara edukasi. salah satunya dengan bermain game pada
smartphone. Memberikan pengetahuan tentang budaya indonesia lewat bermain
game adalsh cara paling menyenangkan. Selain itu juga dopat mengenalk



beberapa alat musik tradisional,pakaian adat, masakan daerah. Hal ini akan lebih
menyenangkan jika disajikan dalam bentuk game.

Game edukasi dibuat dengan tujuan spesifik sebagai alat pendidikan, utuk
belajar mengensl warna, mengenal huruf dan angka, matematika, sampai belajar
hahasa asing latar belakang masalah d

berupa monster. Melihat dari

kelebihan dari game ini yaitu dengan mengganti Bowle Swwien  dengan
mencocakkan nama alat musik tadisional, pakaian adat Indonesia dengan gambar
vang dimaksud.



Melihat masalah di atas maka penulis tertarik wntuk membuat sebuah
game RPG berbasis android agar masyarakat pengguna android akan selalu
mudah untuk mengenal budaya Indonesia.

€. Adobe Photoshop C53
d. Tiled
e. Audacity
2. Game ini memiliki 2 level. dan skor permainan.



3. Penjelasan tiap level:
2. Level | berada di Aceh, memiliki waktu kerja 10 detik
b. Level 2 berada di Kalimantan, memiliki waktu kerja 8 detik
4. Aplikasi yang dihasilkan dopat digunskan pads perangkat huandphone

game RPG untuk
mendidik masyarakat pengguna sndroid skan selalu mudsh untuk

mengenal budaya Indonesia.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode vang digunakan dalam penelitian ini yaitu :
I Analisis
Metode menggunakan analisis SWOT. untuk mengetahui kekuatan,




1.7 Sistematika Penulisan

BABI PENDAHULUAN

Berisikan  lotar  belokang  masalah,  rumusan

RPG Jalan ke Tbukota berbasis android. Selain itu pada

bab ini juga dijelaskan mengenai rule perancangan sistem



serta hal — hal lain yang berkaitan dengan game game
RPG Jalan Ke Ibukota berbasis android ini.

BARIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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