BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Universitas Amikom Yogyakarta merupakan perguruan linggi swasta yang
terletak di Daerah Istimewa Yogy: Umiversitas Amikom Yogyakarta
kademi Manajemen Informatika
2017 resmi berganti
nggi ini adalah

didirikan pada 11 Okigber 1994 dengan

dan Kc

Bian bisnis barbasis moral dan ensnepf 1]
hcrmasul dabum bidang feknologi informasi yail

persen [2]
Penggunaan smartphone vang cokup besar dan semakin bertambah setiop

tahunya juga mempengaruhi pole manusia dalam mencari informasi yang mereka
butuhkan, salsh satunya adalah dalam bidang perpustakaan (/ibrary), Dari
wawancara pencliti kepada Amikom Resource Center, Universitas Amikom
Yogyakarta melalui unit layanan kampus Amikom Resource Center memiliki visi

menjadi pusat informasi dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi yang
1



berbasis entreprencurship dengan salah sotu misinya adalsh memberikan
pelayanan yang berkualitas kepada pengguna.

Salah satu layanan yang diberikan Amikom Resource Center kepada
penggunanya adaluh digita! library, Berdasarkan wawancara awal yang dilakukan
peneliti kepada Amikom Resource Center, dalam memberikan layanan yang

waitu bagaimany merancang

user interfoce / user experience Ilplikl.ﬁ digital library Universitas amikom
Yogyakarta dengan menggunakan metode Five Plames 7.

L3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :



I Penelitian dilakukan pada digital library Univerisitas Amikom
Yogyakarta,

2. Perancangan hanya difokuskan untuk perangkat dengan sistem operasi
android.

3. Pencliian ini menggunakan responden dari sivitas akademika

2, Sebagai salah satu syarat kelulusan dan mendapatkan gelar sarjana
komputer  serta menyelesaikon Pendidikan Program Studi strata |
Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.



L5 Manfaat Penelitinn
Manfaat dari penelitian ini adalah memberikan rekomendasi desain

antarmuka aplikasi digital library kepada Amikom Resource Center untuk dapat
dikembangkan dan diimplementasikan menjadi aplikasi yang jadi sepenuhnya
sehingga dapat menjadi altematif layanan bary kepada pengguna Amikom
Resource Center Universitas Amikom

Center.
L6.2  Metode Perancangan

Dalam melakukan perancangan desain UIUX peneliti menggunakan metode
five plunes yang dalam pengembanganya dilakukan secara bertahap dari srrategy
plane, scope plane, structure plane, skeleton plane dan surface plane.



1.6.3  Metode Testing

Setelah tshap perancangan desain User fmterface dan User Experience
selesai, maka selanjutnya dilakukan pengujian prototype menggunakan metode
Cognitive Walkthrough dengan software Maze Design,

1.7 Sistematika Penulisan

litian vang dikerjakan dalam
melakukan penyusunon penelitian dan perancangan prototype dari tahap awal
perancangan hingga mendspatkan hasil vang sesuai



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisikan hasil pengujian dan pemaparan data yang diuraikan

BAB V PENUTUF

Dalam bab ini adalah penutup
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