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INTISARI 

Perkembangan dunia Tekhnologi dan Informasi saat ini sedang mengalami 

kemajuan yang sanagat pesat .  Hal ini di dorong oleh sifat manusia yang tidak pernah 

merasa puas akan Tekhnologi. Salah satu teknologi yang sedang berkembang saat ini 

yaitu tekhnologi yang berhubungan dengan bidang Multimedia. Aplikasi Multimedia 

dapat digunakan sebagai media Hiburan ( Game ) dan sebagai media Informasi ( CD 

Interaktif ). 

CD Interaktif ini bertujuan untuk memberikan Informasi kepada masyarakat 

tentang Panti Asuhan Panti Rini Purworejo Jawa Tengah . Adanya CD Interaktif ini 

diharapkan mampu menjadi media informasi dan memudahkan dalam penyampaian 

serta mengenalkan Panti Asuhan Panti Rini kepada masyarakat melalui persentasi ke 

gereja - gereja di Jawa Tengah ataupun persentasi pada masyarakat luas 

menggunakan CD interaktif, sehingga media ini dapat menjadi daya tarik pada 

masyarakat untuk menjadi donatur di Panti Asuhan Panti Rini tersebut . 

Pada Skripsi ini , penulis mencoba membuat aplikasi media informasi bagi 

Panti Asuhan Panti Rini dengan menggunakan software-software , seperti 

Macromedia Director beserta software pendukung , sehingga aplikasi ini bias 

dimanfaatkan sebagai media informasi di Panti Asuhan Panti Rini Purworejo. 

 

Kata Kunci : Media Informasi, CD Interaktif, Multimedia 
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ABSTRACT 

 

Information Technology and the development of the world is currently 

experiencing rapid darting progress. This is driven by human nature that never feel 

satisfied with Technology. One technology that is developing technology that is 

related to the field of Multimedia. Multimedia applications can be used as a medium 

of entertainment (games) and as an information medium (CD Interactive).  

Interactive CD aims to provide information to the public about PantiRini 

Orphanage Purworejo in Central Java. The existence of this Interactive CD are 

expected to become a medium of information and facilitate the delivery and PantiRini 

Orphanage introducing to the community through the presentation to churches in 

Central Java, or the percentage of the general public using an interactive CD, so that 

this medium can be an attraction on the people to become donors in Panti Rini the 

Orphanage. 

In this thesis, the author tries to make the application of information media 

for Panti Rini Orphanage by using software, such as Macromedia Director and its 

supporting software, so this application is used as a medium of information bias in 

Panti Rini Purworejo Orphanage. 

 

Keywords: Information Media, interactive CD, multimedia 
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