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INTISARI 

 

 Cloting and merchandise sangatlah mendukung untuk menjadi salah satu 

potensi pasar di Jogjakarta. Itulah yang dimiliki bro boss, yang bergerak di bidang 

clothing dan merchandise membutuhkan informasi yang akurat, keakuratan informasi 

akan meminimalisasikan informasi yang gambling. Terbatasnya promosi 

menyebabkan informasi tentang perusahaan bro boss tidak dikenal oleh masyarakat 

luas. 

 

 Mempromosikan informasi perusahaan bro boss menggunakan profil 

perusahaan akan memiliki jangkauan yang luas serta lebih menarik dibanding 

menggunakan media cetak seperti brosur. Informasi yang disampaikan akan lebih 

mudah diterima oleh masyarakat luas, sehingga masyarakat luas dapat mengetahui 

potensi yang ada dan tertarik untuk mengunjungi perusahaan bro boss. 

  

 Bro Boss Clothing and Merchandise diharapkan bisa menyampaikan 

informasi atau mempromosikan informasi yang akurat kepada masyarakat tentang 

perusahaan bro boss, sehingga akan meningkatkan minat dari pengunjung bro boss. 

 

Kata Kunci : promosi, brosur, akurat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

xviii 

 

 

 

ABSTRACT 

Cloting and merchandise very support to be one of [the] potential market at 

jogjakarta. That's that has bro boss, active in clothing and merchandise want 

accurate information, information accuracy will minimize information gambling. the 

limited promotion causess information about company bro boss unknown by vast 

society.  

  

Will promoting information will company bro boss will use profile will 

company has vast reach with more will interesting membanding will use media will 

print to like brochure. Information that submitted easier will be be accepted by vast 

society, so that vast society can detect potential and interested to visit to company bro 

boss.  

  

Bro boss clothing and merchandise supposed can submit information or 

promoting accurate information to society about company bro boss, so that will 

increase interest from visitor bro boss.  

  

Keyword: promotion, brochure, accurate 
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