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L.1. Latar Belakang Masalah

BRO BOSS C Q- . L CHANDISE merupakan perusahaan
lebih mengots snmasi mengenai Bro Boss Clothing and Merchandise, maka
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Dasar tersebut dialss maka penulis mencoba memberikan solusi dengan
membuat lavanan informasi dengan cara melihat tampilan dengan memvisualisasikan
informasi Objek wisata melalui gambar, text, dengan gabungan animasi, audio yang
dapat menarik perhatiag, pengunjung B0 Boss Clothing and Merchandise sendiri

maupun pibak lajpdBRee penell
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eniang pads "BRO BOSS CLOTHING AND MERGHANDISE" serta

haan. Oleh karena itu penulis mengambil judul ™ membu
ﬁ BRO BOSS CLOTHING AND MERCHANDISE SEBAC

perusahaan BRO BOSS _CLOTHING ANDY
informasi yang lebih efektif?
1.3 Batasan Masalah

Mengetahui begitu banyaknya persoalan yang harus dihadapi pada BRO
BOSS CLOTHING AND MERCHANDISE, maka penulis hanya membatasi masalah

pada ruang lingkup penyampaisn informasi  dengan pemanfaatan teknolog



dipakai untuk media promosi yang biasa dilakukan oleh perusahaan — perusahaan
besar. Oleh karena itu, penulis memben batasan permasalahan pada penyediaan

informasi tentang BRO BOSS CLOTHING-AND MERCHANDISE meliputi sejarah

pkan ilmu yang telah diperoleh dan sejouh mana.

. Scbagai syarat kelulusan untuk menyelsaikan pendidikan program strata | (
51 ) di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5, Manfaat Penelitian

a. Setelah melaksanakan kegiatan diharapkan penulis memiliki cukup
pengetahuan dan pengalamann yang lebih luas berkaitan dengan multimedia.

Di dolam meto penu gadakon  penpgamatan  secars
langsung pada obyek meliputi: disain T-shirt, kemeja, undangan, stiker,
gelas mug, dan lain lain.



2. Wawancara ( Interview )
Teknik pengumpulan data dimana penulis bertatap secara langsung ke
orang yang diyakini dapat menjadi sumber pengambilan data.
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BABIl :LANDASAN TEORI

Bab landasan teori menjelaskan teori-teori yang mendasari
pembahasan objek penelitian secara detail, dan perangkat lunak
yang digunakan.
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