BABI
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era Globalisasi ini perkembangan teknologi dari hari ke hari semakin

media penyampaian secars langsung Jika ditinjau dart sepi keefektifitasannya ada
beberapa kelemahan dari informasi yang disampaikan secara manual diantaranya
adalah pertama faktor manusia itu sendiri. Sebagai manusia tentu saja tidak lepas

dari kebutuhan-kebutuhan alamish sehingga akan meninggalkan tugasnya sebagai
informan. Kedua kurang efisiennya manusia didalemnya penyampaian informasi

yang ingin disampaikan.



Penyajian suatu informasi akan lebih menarik apabila ditampilkan dalam
suatu medin yang dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada
Aplikasi soffware yang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi
saffware multimedia vang dapat menyajikan informasi yang dibutuhkan oleh para

informasi untuk tlixmtpm konsumen bisa tersalurkan dengan
baik, terutama hal-hal yang berkaitan dengan misi dan visi, keunggulan disekolah.
Penulis bermaksud untuk melakukon analisis, evaluasi dan desain profil

Sekolah, berbasis multimedia sistem untuk membuatnya lebih menarik, lengkap
dan interaktif yang akan membantu dalam penyampaian informasi sekolah.



1.2 Rumusan Masalah.

Berdosarkan lotar belakang masalah dapat ditark kesimpulan bahwa
permasalahan yang dihadapi vaitu “Bagaimana merancang media informasi pada
SD Teruna Bangsa dengan memanfastkan teknologi  multimedia agar

minggu, Extrakurikuler, Program khusus). Prestasi Fasilitas.
Galeri (meliputidokumentasi foto,videokegiatan sekolah). Kontak
(meliputi peta, alamat, nomor kontak ).



3, Dalam pembuatan Aplikasi multimedia interaktif, penulis
menggunakan soffware pendukung di antaranya Adobe Flash C53
Professional, Adobe Photoshop CS3 dan notepad+—+.

1.4 Tuojuan Penelitian.

Tujuan penelitian yang pe

Menambah mibai tumbah wawasan bagi penulis serta melatih
dai mengenal. merumuskan masalah,  merumuskan  lujuan
penelitian. merancang cara pengumpulan & analisis data,



merancang sistem informasi , menulis laporan penelitian dan
mempertanggung jawabkan hasil secara akademik
2, Manfaat Bagi Sekolah
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah dengan
adanya rancangan Profil 8D Teruna Bangsa Scbagai Sarana
ngt baru dapat mengatasi

Yaitu metode pengumpulan data dengam cara mengadakan
pengamatan secara langsung terhadap kegiatan yang dilakukan oleh
obvek penelitian, dokam hal ini adalah SD Teruna Bangsa.

b. Metode Wawancara



Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan Tanya jawab
secara langsung terhadap pihak — pihak yang terkait di SD Teruna Bangsa
untuk mendapatkan informasi yang tepat dan akurat.

c. Metode Kepustakaan

Yaitu metode pengumpulz

Bab 1l Landasan Teori
Bab ini berisi tentang konsep dasar teori-teori yang akan digunakan sebagai
acusn dalam pembuatan sistem multimedia. dan mendasari pembahasan secara

detail. Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atwu model yang langsung



berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan
tentang tools saftware (komponen) yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran terhadap peneliti guna
menghasilkan karya yang lebih baik dan bermanfaat.
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