BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi saat ini berkembang dengan sangat pesatnya,
termasuk dengan perkembangan di dunis animasi . Animasi merupakan suatu
teknik vang banyak dipakai dalsim dunia film. Saat ini banyak vang bermunculan

berbagai_macam film animasi 3D yang raneka sam eefity dan  adegannya
i natural, contohnya adegan laga seperti kul. menendang dan

Proses pembuatan film animasi 3D memang membituhkan persiapan
g dan kuat untuk menghasilkan sebuah 1

jpsebelum, produksi, proses: prochul SNSRI, iRl proses

N —
“Kamp" film ini

i Tebsi dari satu ras, pada suatu
ketika penguasa planct fersebut mengadakan sayembara pertarungan dan yang
menang akan mendapatkan sebuah pedang. Pedang tersebut bemama pedang
khamp.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang  karakter animasi 3D dan membuat karakier itu

Ider 2013, Adabe

2. Mengetahui proses produksi film animasi 3D, dan kelak dapat diterapkan
dalam dunia kerja.



1.6 Metode Pengumpulan Data
L.l Metode Kepustakaan

Melakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari
permasalahan yang ada dari buku-buku dan internet yang berhubungan dengan




1.7 Sistematika Penulisan Laporan
Penyusunan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
bagian yang saling berhubungan, sehingga diharapkan akan lebih mudah untuk
mengerti dan mendapat manfaat dari wlisan ini. Adapun uralan singlat mengenai
isi tulisan imi adalah:

BAB1 PENDAHL

jenis animasi, Whﬂmiﬁlmhmtlhnp— p dalam perr

. e 3D,
A ‘ KEBUTUHAN DAN PERANCANG AN

3ab it berisi tentang pencarian kebutuhan perangknt pers

naskah;

BABIV  IMPLEMENTASI AHASA!

Bab ini akan diursikan tahap-tahap bagaimana cara pembuatan film animasi
3D serta langkah-langkah pembuatannya.
BABY  PENUTUP

Kesimpulan dan saran pada pembuatan film animasi 3D “Khamp™ akan di

jelaskan pada bab ini,
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