BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

ini telsh menyentuh begitu banyak bidang dalam kehidupan. Begitu jugs
Seperti judul distes “Teknolom Aupmented Reslity Sebagai Media
Informasi Pemasarun Pada Kupu-kupu Malam Car Auto-Fashion™, membuat



scbuzh objek 3D yang dirancang dan digabungkan dengan teknolog:
Augmented Reality pasti bisa menjadi schush presentasi produk yung menarik
kepada custamers,

Dijadikan sebush lutlop yung interokisf korena bukanlsh schush
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1.3 Batasan Masalah



Ruang lingkup pemanfastan icknologi informasi sangat luns, sesum
fungsi pencrapannyn masing-masing  dibidong  yang  berbeda.  Uniuk

memfokusken pembahnsan dalam hal ini penulis membatasi mang lingkop

14 Tujuan Penelitian

Adapun  tupuan dari amolisis dan  perancangan medin  informes:
pemasaran pada kupu-kupu malam car auto-fashion ini antara ain ;



1. Belajr mencrapkan teon-teon yang telah didapat selama kulinh dan
2 Mimmmnmmﬂiﬂh{nm;ﬂu

efektif dun interuktif ving dupat memenuhi kebutuhun client.

kulish yang berkaitan dengan tugas akhir ini dari buku-buku refrensi,
artikel-artikel, jurnal moupun internet don lnin-lain untuk mendapatkan
2. Metode Obscrvasi



Metode pengumpulon data dengzan cam mclakukon pengematan secara
langsung di tempat penelition terhadap selurub kegistan yang dilakukan.

1. Konsultast

Melakukan diskusi topic tugas skhir ini dengan dosen pembimbing dan

yang langsung berknitan dengan masalah yang diteliti.

BAB I Analisis dan Perancangan



Bab imi menguraikan tentang gnmbaran obyek peneliion. onalis
semnun permasalohan yang ada. dimana mosalosh-masalah yang

muncul akan disclesatkan melalui penclitian. Poda bab ind juzn




1.8 Rencana Kegintan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

" DES JAN FEB
RO KEGIATAN
1w

U | 1dentifikusi masalah
2 | Anhlisks kebutuhan system
3 [Penzumpulan data
4 | Membun! rancangan & vstem
5 | Rancanzn bangun progrom
& Ujrepbe program (testimg)
; Revisi kon sep, desain

mncangan, kode progrom
¥ Implementasi program
S Pembimbingan pemlisan

nasknh skripsi
10 | penulizan akhir Tporan
I | pendpdaran
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