BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi multimedia yang cukup pesal mempermudah

para pembaca menjadi cepat bosan. Dari analisa permasalahan diatas maka untuk
mengatasinya penulis mencoba merancang aplikasi Novel Interaktif berbasis
Smartphone Android.

Pada penelitian ini akan dibahas lebih lanjut tentang perancangan Game

Desain Dokumen (GDD) dari game. Dimana didalam GDD akan terdapat
|



rancangan Story Board dengan beberapa ending vang berbeda. Alur Interface,
berapa pixel yang digunakan dalam sebuah sprite maupun animated sprite dalam
game Novel Interaktif Takdir Mudaku. serta membahas analisis kenyamanan

player maupun permainan emosi player dalam memainkan game ini.

aj)Memulai cerita dengan tombol play

bjTambol continue untuk berpindah menuju ke halaman yang
sedang dibaca.



«jPembaca bisa menentukan keputusan-keputusan  yang
terdapat dalam cerita, yang mantinya menentukan akhir
centa dari novel ini.

3) Dalam pembuatan sistem informasi peminjaman berbasis web
SDK  menggunakan  Aahasa
ng Ren'py, Editra, Adobe

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitiar ini adalah :
1} Memperoleh gelar Sarjana Komputer (5. Kom)



2)  Dupat digunakan sebagai acuan atau bahan pertimbangan untuk
membuat makalah dan ‘sebagai penunjang untuk menambah
pengetahuan.

3)  Perancangan Aplikasi Game Novel Interaktif Takdir Mudaku yang
di desain khusus untuk n

dan intemmet yang bisa di
jadikan referensi dalam penulisan dan perancangan sistem.
3} Metode Wawancara
Dengan melakukan tanya jawab langsung dengan pikiak yang terki
dengan masalah yang di teliti.



1.7 Sistematika Penulisan
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Merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan dan saran yang
digunakan dalam pengembangan yang akan datang.
DAFTAR PUSTAKA

LAMFPIRAN



	Skripsi_09.11.2721_022.pdf (p.1)
	Skripsi_09.11.2721_023.pdf (p.2)
	Skripsi_09.11.2721_024.pdf (p.3)
	Skripsi_09.11.2721_025.pdf (p.4)
	Skripsi_09.11.2721_026.pdf (p.5)

