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PENUTUF

¢ Kulit Super ini yang
ble pengujian Black Box
Testing.
3. Game “Puzsle Wayang Kulit Super” ini memberikan manfaat tersendiri
sebagai media pengenalan kebudnyzan bagi Anok — anak khususnya tokoh
waryang.



4. Game “Puzzle Wayang Kulit Super” ini menambah referensi bagi orang
tua dalam memilih permainan yang tepat untuk anak.

5. Anak-anak tak hanya mendapatkan kesenangan dalam bermain tetapi juga
mendapatkan manfaat dari permainan itu sendiri, dalam hal ini yaitu

menambah sedikit ilmu tentang sal kebudayaan Indonesia.
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2. Perkembangan sistem informasi yang telah dilskukan ini masih banyak
kekurangan sehinggn perlu adanya perbaikan dan pengembangan lebih
lanjut terutama dalam mengoptimalkan pemanfaatan semua fasilitas
multimedia vang digunakan.

3. Perbanyak sumber daya manusia pengelahan aplikasi dan sistem

multimedia, agar dapat mengoptimalkan perannya masing — masing.
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