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INTISARI

Perkembangan teknologi komputerisasi menuntut semua kegiatan
dilakukan dengan menggunakan sistem yang berbasis komputer. Salah satunya
adalah Kegiatan Promosi perusahaan untuk mengenalkan produknya kepada
konsumen. Ternyata dari beberapa perusahaan masih ada yang belum
menggunakan cara komputerisasi yang modern untuk menyelenggarakan kegiatan
promosi produk yang dihasilkan tersebut , artinya cara yang dilakukan masih
belum modern dan efektif. Kalaupun ada masih mempunyai beberapa kelemahan
—kelemahannya. Maka dalam pembuatan laporan skripsi ini penulis mengambil
judul “Analisis dan Desain Aplikasi Interaktif sebagai Media Promosi pada Studio

Colorful Photography Yogyakarta berbasis Multimedia .

Adapun software yang digunakan dalam pembuatan CD Interaktif ini
yaitu : Adobe Flash sebagai penyusun dan pengolah animasi, Adobe Photoshop
sebagai pengolah gambar bitmap serta Corel draw untuk membuat gambar vektor,

dengan memadukan software-software tersebut akan disusunlah Aplikasi ini.

Tujuan dari pembuatan CD Interaktif ini untuk membantu
memberikan informasi kepada para pelanggan dengan penyajian yang lebih
menarik dan interaktif serta sebagai media promosi bagi Studio Colorful
Photography.

Kata Kunci : Analisis, Desain, Aplikasi, Interaktif, Multimedia



ABSTRACT

The development of computerized technology require all activities performed
using computer-based systems. One is the Event Promotions company to
introduce its products to consumers. Apparently from some companies still are
not using a modern computerized way to organize promotional activities resulting
product, meaning that the ways.in which modern and yet effective. Even if there
still have some weaknesses - weaknesses. So in this paper the authors report
generation took the title *Analysis and Design of Interactive Applications as
Media Campaign on Photography Studio Colorful Yogyakarta-based
Multimedia".

The software used in the making of this CD is Interactive: Adobe Flash
animations as compilers and processors, Adobe Photoshop as a bitmap image
processing and Corel Draw to create vector images, by combining software will

be drafted this application.

The objective of this interactive CD to help provide information to its
customers by presenting a more interesting and interactive as well as a media

campaign for the Studio Colorful Photography.

Keywords : Analysis, Design, Applications, Interactive, Multimedia
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