BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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tomat secara subyektif . wama kulitnya. Dengan begitu
penentuan kematangan tomat dapat berubah ubah atau tidak tepat. Warna kulit dan
bush tomat merupakan hal yang penting dalam menentukan tingkat kematangan
dan kualitas dari buah tomat.



Seiring berkembangnya jaman, leknologi saat ini mampu menentukan atau
mengklasifikasi citra digital. Citra digital dapat diproses sehingga menghasilkan
keputusan informasi vang dapat digunaksn. Salah satu contohnya adalah
menentukan kematangan dari buah berdasarkan wama kulit yang diambil dari citra
digital,
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|.  Bagaimana mengimplementasikan pengolahan citm digital untuk
menentukan kematangan buah tomat berdasarkan warna kulit buah?

1.3 Batasan Masalah
1. Dataset yang digunakan buah tomai.



2. Data diolah menggunakan aplikasi Matlab.
3. Dataset yang digunakan berformat JPG.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

14.1 Maksnd Penelltian

Tahap — tahap yang dilakukan oleh penulis dalam menganalisis dan



1. Melakukan preprocessing pada gambar dataset. Dengan cara
resize gambar agar ketika dilakukan proses selanjutnya gambar
pada dataset memiliki ukuran yang sama.

2. Melakukan ekstraksi gambar dengan HSI(Hue Saturation

Intensity), nilai HS1 didatkan dengan mengkonversi dari nilai

sebelumnya. Pada proses pelatihan dan pengujian algoritma
menggunakan nilai HS[ (Hue Saturation Intensity) yang didapatkan
dari konversi RGB.



3. Implementasi
Pada tahap implementasi ini dilakukan uji coba algoritma dengan
cars memasukkan gambar buah tomar vang berformar JPG
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BABII

Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaks, membahas teori-
teori yang digimakan dalam penilitian dan mendasari pembahasan secara detail
Landasan teori berisikan berupa penjelasan-penjelasan yang langsung berkaitan
dengan masalah penelitian laporan ini,



BABIII METODE PENELITIAN
Bab metode penelitian menjelaskan alat dan bahan penelitian,
metode penelitian vang digunakan, tanggal penelitian. dan proses
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