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INTISARI

Kabupaten Sumenep memiliki banyak objek wisata yang sangat menarik
untuk dikunjungi, namun promosi dan sosialisasinya masih menggunakan media
konvensional seperti booklet atau brosur yang memiliki kekurangan yaitu
keterbatasan ukuran dan jumlah. Sebuah sistem informasi peta wisata Kabupaten
Sumenep yang berbasis web telah dikembangkan sebagai alternatif media promosi
dan sosialisasi. Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk
mempermudah promosi dan sosialisasi-objek wisata yang ada di Kabupaten
Sumenep.

Metode yang digunakan dalam pembuatan website ini adalah pencarian
data berupa studi pustaka dan-survey lapangan. Penentuan konsep, desain aplikasi
dan pembuatan website ini menggunakan Adobe Dreamweaver, Code Editor,
Xampp dan Adobe Photoshop. Hasil dari pelaksanaan Tugas Akhir ini adalah
sebuah website yang menampilkan peta dan informasi mengenai objek wisata
Kabupaten Sumenep, dimana penambahan dan perubahan data di dalam website
tersebut dapat dilakukan tanpa merubah struktur website tersebut.

Website tersebut dilengkapi berbagal fitur diantaranya peta wisata,
pencarian obyek wisata, Informasi wisata kuliner,serta halaman administrator
untuk memelihara website dan berbagai fitur lainnya.

Kata kunci : Website, peta wisata Sumenep, Profil Sumenep.
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ABSTRACT

Sumenep has many attractions that are worth visiting, but the promotion
and socialization are still using conventional media such as booklets or brochures
that have a shortage of the limited size and number. An information system
Sumenep a travel map has been developed as a web-based alternative media
campaign and socialization. The objective of this thesis is to facilitate the
promotion and dissemination of existing attractions in Sumenep.

The method used in the making of this website is the search data is a
literature study and field survey. Determination of the concept, design and
website creation application using Adobe Dreamweaver, Code Editor, Xampp and
Adobe Photoshop. The results of the implementation of this final project is a
website that displays maps and information about attractions Sumenep, where
additions and changes to the data on the website can be done without changing
the structure of the website.

The website has various features such as tourist maps, tourist search,
culinary tourism information, and the page administrators to maintain the website
and various other features.

Keywords: Website, tourist maps Sumenep, Profile Sumenep.
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