BAB 1
PENDAHULUAN
L.1.Latar Belakang Masalah
Seiring  berkembangnya teknologi pads ers globalisai sekarang 1m

membuat manusia ketergantungan adip, teknologi. Perkembangan teknolog

informasi sangat _pésat -bahkan informasi sudah. menjadi  kebutuhan vital.

tertarik untuk melibat informast yong diss afan website semakin
banyak diminati oleh individu maupun organisai sebagai strategi pemasaran
karena banyaknya penyedia domain dan hosting gratis,

Pada penyusunan tugas akhir ini, penulis akan mencoba mengangkat
permasalahan yang dihadapi di Pulau Madura khususnya kaupaten Sumenep,
dalam mempromosikan atau memperkenalkan potensi daerahnya pada masyarakat



(]

umum baik dalam negeri maupun internasional. Sumenep merupakan salah satu
kabupaten yang memiliki berbagai potensi wisata yang sangat mengagumkan dan
pertu dipublikasikan kepada para wisatawan agar menjadi salah satu daerah tujuan
wajib bagi para wisatawan lokal maupun asing.

Pembuatan website ini diharapkaiidapat memudahkan wisatawan lokal

1.3.Batasan Masalah

Ruang linghup perancangan website untuk potensi daerah di kabupaten
Sumencp sangatlah luas, untuk membatasi pembahasan mengenai media
informasi web, penulis membatasi hanya pada obyek wisata vang akan
ditampilkan secara inteaktif dan dinamis. Dalam pembuatan website ini perangkat



lunak (software) yong akan digunakan adalah Adobe photosop. Macromedia
dregmweaver, Code Editor Web dan XAMPP |

1.4, Maksud dan Tujuan Penelitian

Memperhatikan dar rumuosan di atss tujuan penelition ini diarahkan

2 Dapat digunskan sebogas wedia o

1.4.3. Bagl penulis

I. Bagi penulis khususnya bermanfaat sebagai syarat kelufusan program D3
dan program gelar Ahli Madya komputer di STIMIK AMIKOM
Yogyakarta.



2. Memadukan pengetahuan yang telah diperoleh selama perkuliahan dengan
pengalaman selama pembuatan aplikasi.
1.4, Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data sebagai penyusunan tugas akhir tersebut, tim
penulis menggunakan beberapa metode pefigumpulan data, diantaranya:

1.4.1.

Metode Ohser

sttus web. Yaitu dengan
masalah yang dibahas. Selain itu juga penulis melakukan serangkaian jelajah
internet dengan memasuki situs-situs (Web) untuk menganmbil (Dewnioad)

materi-materi yang dibutuhkan,



1.5, Metode pembuatan aplikasl dan perangkat lunak
1.5.1. Perancangan

Tahap ini merupakan tahap penerjemah dari kepeluan atsu data yung telah
dianalisa ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pengguna atau user, Ada 3

BAB 1 Pendahuluan

Berisi Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Maksud don Tujuan Penelitian, Metologi Penelitian, Sistematika Penulisandan
Jadwal Kegiatan.



BAB Il Landasan Teorl

Berisi semua dasar teori yang selanjutnyn digunakan pada bagian
pembahasan. Teori vang dibshas menyangkut intermet, World Wide Weh (WWW),
Internet  Protokol (IP). Hypertext Markup  Longuage (HTML) Bahasa
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