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INTISARI 

 

Teknologi yang semakin canggih seperti  zaman sekarang ini sangatlah penting 
untuk mengikuti perkembangan teknologi yang ada,supaya tidak terbelakang. Salah 
satunya adalah dengan pembuatan media pembelajaran berbasis visual basic . 

Latar belakang dari pembuatan media pembelajaran “Belajar Cepat Rumus 
Matematika” berbasis visual basic adalah banyaknya siswa yang tidak tertarik dengan 
mata pelajaran matematika dari SD sampai Perguruan tinggi,karena menurut mereka 
matematika adalah pelajaran yang amat sulit.jika dari awal sudah tidak suka maka sulit 
untuk mempelajarinya.jadi penulis perancang aplikasi ini agar para siswa bisa 
menyukai mata pelajaran matematika sehingga siswa  lebih mudah memahami materi 
dan lebih tertarik belajar. Oleh karena itu penulis selaku mahasiswa jurusan Sistem 
Informasi ingin mengajukan “Perancangan Aplikasi Belajar Cepat Rumus Matematika 
Berbasis Visual Basic 2008” guna untuk meningkatkan daya tarik siswa terhadap mata 
pelajaran matematika dan sebagai media pembantu guru dalam  menjelaskan materi . 
Aplikasi yang penulis rancang memuat materi pelajaran matematika dari penjelasan 
rumus dasar,contoh soal dengan penyelesai dan contoh soal sebagai parameter apakah 
siswa sudah memahami materi atau belum,dan juga sebagai media penilaian tugas-
tugas  siswa. Dalam pembuatan aplikasi ini di butuhkan beberapa aplikasi antar lain 
visual basic 2008, aplikasi ini berfungsi dalam pembuatan aplikasi.  Adobe Photoshop 
CS4, untuk pembuatan desain tampilan, tombol dan lainnya, sedangkan Microsoft 
Access 2007 adalah software yang berfungsi sebagai database. 

Dengan aplikasi pembelajaran  ini dapat bermanfaat dalam media mengajar, 
meningkatkan kepahaman siswa dalam setiap materi, dan menambah daya tarik siswa 
terhadap mata pelajaran Matematika. 

xiv



 

 

ABSTRACT 

 

 Increasingly sophisticated technology like this day and age it is 
important to follow the development of existing technology, so as not retarded. One is 
the creation of media-based learning visual basic. 
 The background of the creation of learning media "Quick Learning 
Math Formula" based on visual basic is the number of students who are not interested 
in mathematics subjects from elementary through high university, because they think 
math is very sulit.jika lessons from the beginning was not like it is difficult to learn it. 
so writer this application designers to enable the students to like mathematics courses 
so that students understand the material easier and more interested in learning. 
Therefore writer as a student majoring in Information Systems would like to ask 
"Designing Applications Quick Learning Basic Math Formulas Based Visual Basic 
2008" in order to enhance the attractiveness of the students towards mathematics and 
as a media assistant teacher in explaining the material.The writer designed the 
application contains subject matter of mathematical explanation of the basic formula, 
with sample questions and sample questions as a resolver parameter if the students 
already understand the material or not, and also as a medium for assessment of student 
assignments. In making this application in need of some other inter-application visual 
basic 2008, these applications work in making the application. Adobe Photoshop CS4, 
for the manufacture of display design, and the other, while Microsoft Access 2007 is a 
software that acts as a database.  
 With the application of this learning can be useful in teaching media, increase 
of understanding of students in each material, and add to the attraction of students 
towards mathematics subjects. 
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