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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sebuah kurikulum kependidikan @libuat untuk membekali anak didik

ruslah  mampu
i vang semakin

terhadap kurikulum pendidikan disekolah. Masyarakat yang semaki
B i a5 e ey i
st Dalamm hal ini, siswo juga dapat beriadak selak sgen pery

man wajib yang sudah di
ajarkan scjak SD sampai:dengan Perguruan’ Tinggi. Karcna matematika adalah
pondasi setiap orang dalam melakukan suatu perhitungan dalam bidang apapun
dari ilmu fisika, perdagangan, pemborong, berbisnis semua menggunakan ilmu
matematika.

Pembelajeran disusun menggunakan kurikulum tingkat satuan pendidikan
(KTSP} schingga materi dapst dikembangkan oleh guru disekolah. Dalam



penyampaan materi kepada siswa setiap guru menggunakan metode yang berbeda
dalam pegajarannya Ada yang Siswa diberi waktu 10 menit untukmembelajari

materi lalu mengerjakan contoh soal dan bagi siswa yang tidak paham maka di
persilahkan bertanya lalu baru di jelaskam.Ada guru yang menjelaskan tertebih

“PERANCANGAN APLIKASI BELAJAR CEPAT RUMUS PADA

SMFP N 1 JUMO TEMANGGUNG™



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini dapat dirumuskan “Bagaimanakah
mengembangkan aplikasi belajar cepal rumus matematika siswa SMP yang lavak
pakai"?
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14 Tujuan penelitian
Adapun tujuan yang ingin di capai dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikot :



- BSebagai salah satu syaral untuk menyelesaikan pendidikan program Strata
Satu Sistem Informas] pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

- Sebagai bahan pembelajaran tentang proses perancangan  aplikasi
Pembelajaran Matematika,

pembelajaran dengan modul
guru dapat memberikan materi lebih efisien don efektif kepada siswanyn.
2. Bagi pengembangan referensi : tentang hasil penelitian penggunaan modul



1.6 Metodologi Penelitian

Metode Penelitian adalah tatn carn bagaimena suatu penelitian dilaksanakan.
Metode penelition yang dilakukan dimulai dari mengidentifikasi masalah,
menentukan obyek penelitian, mengajukan surat permohonan izin penelitian,

analisis data yang akan di gunakan. Tujuannya agar memperoleh karakteristik dan
persyaratan analisis yang diperlukan secara efektif. Seringkali terjadi banyak data
vang diperoleh tidak digunakan dan sebaliknya. data yang diperlukan untuk
analisis tidak diperoleh karena kurang perencanaan sejuk  awalData-data



penyusunan aplikasi ini di dapat dari beberapa buku matematika kelas VII dan
kelas VIII dan juga buku panduan belajar Visual Basic 2008 untuk pemula.

1.60.3  Metode Pengumpulan Data

Komputindo. Semua bisa menjadi programmer VB 6 hingga VB 8 — basic *
sebagai buku panduan dalam membuat program ini.



1.6.3.3 Metode wawancara (Interview)

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
secara langsung terhadap guru atau murid yang terkait sesuai dengan bidang dan
ilmunya masing-masing. khususnya dalam bideng ilmu matematika. Penulis
melakukan wawancara kepada Bapak Diika Purwaka sebagai guru matematika
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referensi dalam pembuatan Aplikasi dan software yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi.
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