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MOTTO 

 

Jadilah dirimu sendiri, kecuali kau bisa jadi 

BATMAN...maka jadilah BATMAN!!! 
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INTISARI 

 

Marenta Komputer merupakan toko yang bergerak dibidang penjualan 

hardware-hardware komputer. Letak toko ini cukup strategis, berada di samping 

kampus STMIK AMIKOM Yogyakarta, tepatnya Jalan Nusa Indah no.1 Condong 

Catur, Sleman. Marenta Komputer mulai beroperasi pada Januari 2012. Promosi 

yang dilakukan took saat ini masih sangat minimal, sebatas memasang papan 

nama dan pricelist yang ditempel di sekitar toko. Sementara disekitarnya ada 

beberapa toko saingan yang beroperasi lebih dahulu. 

Untuk itu perlu dibuat sebuah website sebagai media promosi dan 

penjualan, website tersebut bertujuan untuk meningkatkan promosi dan jangkauan 

penjualan produk, sehingga pembeli tidak hanya yang berada di daerah sekitar 

toko saja. Website tersebut akan menampilkan katalog dari produk-produk yang 

dijual oleh toko dan keranjang belanja untuk pembelian secara online. Selain itu 

website juga dilengkapai fitur chat online sebagai layanan costumer service untuk 

membantu calon pembeli. Implementasi pembuatan website ini menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan databasenya menggunakan mysql. 

Website yang telah berhasil diimplementasikan dapat melakukan proses 

login ke halaman menu admin untuk pengolahan data katalog produk, melihat 

transaksi yang terjadi, mengatur tampilan website dan mengatur fitur chat online. 

Jika saat login tidak dapat memasukan password dengan benar maka halaman 

menu admin tidak. 

Kata kunci : Marenta Komputer, Toko Hardware 
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ABSTRACT 

 

Marenta Computers is a store engaged in selling hardware computer 
hardware. The layout of the store is quite strategic, being next to campus 
STMIK AMIKOM Yogyakarta, precisely Jalan Nusa Indah no.1 Condong Catur, 
Sleman. Computer Marenta began operations in January 2012. Promotions 
conducted stores is still very minimal, limited to installing signage and pricelist 
taped around the shop. While there are some shops around it rivals that 
operate first. 

For that we need is a website for promoting and selling, the website 
aims to enhance the promotion and sale of range of products, so buyers do not 
only located in the area around the store alone. The website will feature a 
catalog of products sold by the store and shopping cart for online purchases. 
Additionally dilengkapai website also features online chat customer service as a 
service to help prospective buyers. Implementation making this website using 
PHP programming language and uses MySQL database. 

Websites that have successfully implemented can login to the admin 
menu page for data processing product catalog, view transactions, set the look 
of the website and the online chat feature set. If you are currently not logged in 
to enter the password correctly then no admin menu page. 

 

Keywords: Marenta Computers, Hardware Stores 


	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

