BAB I

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah
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Selama ini dalam
menggunakan buku sebagai media pembelajarannya. Sedangkan sebagian buku
yang digunakan selama ini, belum terlalu membantu dalam proses belajar. Belajar
tentang rumus dan materi bangun-bangun dua dimensi dengan menggunakan
buku, dibutuhkan ketelition dan ketepatan dalam mempelajarinya. Sehingga




dibutuhkan media belajar baru yang dapat membantu dalam proses belajar selain
menggunakan buku.

Berdasarkan uratan di ates penulis merancang sebuzh model dan
penghitungan bangun-bangun dua dimensi menggunakan program udobe flash,
Perancangan mode! dilakukan un embuat bangun bangun dus dimensi yang
AN, —




1.3. Batasan Masalah

Batazan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai




1.4. Tujuan Fenelltian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai syarat
kelulusan untuk menyelesaikan jenjang pendidikon Diploma 3 (D3) Jurusan
teknik informatika. Dasar tujuan perancangan ini adalah dapat menciptakan media

¥ Memenuhi syorat untuk  menyelesaikan jenjang pendidikan
Diploma 3 (D3) Jurusan teknik informatika.

v Mengaplikasikan Teori dan praktek yang diberikan selama masa
kuliah dengan permasalahan di dunia nyata.



b. Bag Pengguna

¥ Membantu pengguna memahami pelajaran tentang bangun-bangun
dua dimensi, bentuk serta rumus keliling dan luas persegi empat,
persegi panjang, segitiga, lingkaran, trapesium, belah ketupat,

2 Metode Literatur

Suatu metode pengumpulan data didapat dari informasi yang kami peroleh
dari literatur-literatur yang ada. baik berupa gambar. suara dan lain-lain.



1.7. Sistematis Penulisan

Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini, terdiri dari 5 bab yaitu :

penelitian dan sistematika

BAB I'V: IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan bagaimana penerapan program aplikasi vang telah dibuat
kepada pemakai sesum dengan sistem yang telah ada. dan bagaimanma sistem
diimplementasikan melalui pengujian program.



BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menguraikan kesimpulan yang didapat pada program, dan
memberikan saran-saran bagi pengguna (user).
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