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INTISARI

Seiring perkembangan teknologi dewasa ini yang sangat pesat. Teknologi
memudahkan manusia untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. Pada saat
ini perkembangan UD Adi Jaya sedang meningkat, semua proses pencatatan data
persediaan barang yang terjadi di gudang masih menggunakan sistem manual
sehingga membutuhkan waktu lebih untuk memasukkan data tersebut ke dalam
komputer.

Dalam skripsi ini dibuat sebuah perangkat lunak berbasis aplikasi Android.
Pembuatan aplikasi ini melalui berbagai tahapan mulai dari mencari referensi,
mencari data, pembuatan serta pengujian sehingga dapat dibuat aplikasi
persediaan barang yang berbasis Android ini. Aplikasi ini dapat dijalankan pada
ponsel yang menggunakan sistem operasi Android minimal Android 2.2.

Berdasarkan  hasil  pengujian yang dilakukan, aplikasi yang
diimplementasikan pada ponsel berbasis Android dapat membantu proses
pencatatan data persediaan barang tanpa terikat batasan ruang dan waktu.

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Android, Persediaan Barang
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ABSTRACT

As the development of technology today is very rapid. Technologies enable
people to get the information needed. At this time the development of UD Adi Jaya
is on the rise, all of the data recording process inventory that occurred in the
warehouse are still using manual systems that require more time to enter the data
into the computer.

In this thesis is a software-based Android applications. Making these
applications through the various stages from seeking references, search for data,
manufacture and testing of applications that can be made based stock Android.
This application can be run on phones that use the Android operating system at
least Android 2.2.

Based on the results of tests performed, the application is implemented on
the Android-based phones can help the process of recording data inventory
without being bound to time and space constraints.

Keywords: Information Technology, Android, Inventory
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