BABI

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada saat ini semakin pesat saja, salah satunya
adalah teknologi wireless, yang dapt ditera padn perangkat-perangkat mobile,
serperti handphone, PDASPersonal Digital A¥sis tance), dan lain-lain. Teknologi

h'ﬂl werupakan sebuah teknolo
hir ini. Bahkan belakangan ini dikabarkar

i peningkatan yang pesat.
Teknologi PDA  sekarang telsh digantikan dengan teknologi Ponsel Pintar
(Smartphane) yang memiliki fungsi lebih baik daripada PDA. Smariphone adalah
telepon genggam yang mempunyai kemampuan tingkat tinggi, kadang-kadang
dengan fungsi yang menyerupai komputer.

Pada saai ini telzsh beredar berbagai macam jenis Smariphone dipasaran

Indonesia, semakin lama semakin banyak perubahan fungsi Smariphore yang



membual definisi Smariphone menjadi semakin luas. Kebutuhan akan
teknologi  yang semakin  meningkat. membual  produsen  Smartphone
mengembangkan Smartphone menjadi sistem operasi yang terbuka { Open Souwrce)
sehingga membust pengembang menjadi lebih lelunsa untuk membuat dan
mengembangkan aplikasi Swariphore .

GOOGLE, Inc adalah salah sstu produsen vang memikirkan hal ini dengan

tari perangkat mobife device.

Berdasarkan latar belakang maslah di atas, maka yang menjodi pokok
permasalahan pada penulisa skripsi ini adalah :
Bagaimana membuat aplikasi persediasn barang pada ponsel afau

Smariphone yang efektif dan efisien bagl penggunanya.



1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah vang ada, maka permasalahan teersebut
dibatasi dengan ruang lingkup sebagai berikut :
I. Aplikasi ini dirancang untuk pencataton persedinan barang di gudang,
2. Tidak membahas lebih lanjut tentang relasi dan regulasi antar pihak-pihak
yang berada di belakang sistem, seperti penjualan.dll
ikt aturan-oturan vang berlaku d&i

oneksi ke server

proses inpul data di mana saja selama tidak berapa di daersh blank sport.
1.5. Manfaat Penelltian

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :



I. Bagi UD ADT JAYA
Hasil penelitian diharapkan dapat membantu bagian gudang dalam proses
pengolahan data barang, sehingga dalam penggunaannya dapat efektif dan
efisien.

2. Bagi Mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta

Hasil penelitian ini dihsrapkan dapat dipergunakan oleh mahasiswa lain

skripsi. Dalam

oses penelitian, penyusun

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tanya jawab secara
langsung dengan pihak-pihak yang sesuni dengan hidang yang dibutuhkan
dalam penyusunan skripsi ini.



2. Metode Sampling
Metode pengumpulan data dengan cara mengambil beberapa contoh data

yang berhubungan dengan objek penelitian yang akan digunakan sebagai
contoh dalam pembeatan aplikasi ini

3. Metode Pustaka

Metode yang dipunakan sebagai  referensi untuk  mendukung

BAR I Landasan Teorl
Bab ini memuat berbagai dasar leori yang mendukung dan
mendasari pepulisan dan pengembangangan sistem pada

skripsi ini.



BAB 111 Anallsts dan Perancangan
Bab ini menjelaskan tentang 1shapan-tahapan apa saja yang
dilakukan dalam perancangan dan pembuatan aplikasi mebile
ini.
BABIV  Implementasi dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan
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