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INTISARI 

 

Perkembangan musik di Indonesia sudah bisa dibilang mengalami 

kemajuan yang sangat signifikan, masyarakat kini sudah mulai mengenal berbagai 

macam aliran musik, dan salah satu aliran musik yang paling diminati di 

indonesia pada saat ini adalah jenis musik pop alternatif. Musik pop di Indonesia 

seakan menjamur dengan kehadiran band-band yang mengusung aliran-aliran 

tersebut, sama halnya dengan yang dilakukan oleh “flourescent band”, Sebuah 

band asal kota Yogyakarta yang berdiri atas dasar persahabatan dan kesamaan 

hobby dalam bidang bermusik, membuat band ini berfikir untuk mencoba 

menciptakan sebuah aransemen musik beraliran pop alternatif dengan warna yang 

sedikit berbeda ,serta sebuah perancangan sebuah video klip dengan konsep yang 

berbeda pula tentunya . 

 

Kata Kunci : Flourescent band, pop alternative, perancangan video klip, stop 

motion, animasi  

 

 

 

 

Judul lagu yang akan dipakai dalam perancangan video klip tersebut 

berjudul “terbang” oleh Flourescent band. Perancangan video klip ini 

dimaksudkan sebagai implementasi dari kemampuan pembuatan video klip 

khusunya dengan menggunakan teknik animasi stop motion, dan sekaligus akan 

dijadikan sebagai media promosi dari grup band “Flourescent” itu sendiri.

 Dalam  perancangan  video  klip  ini  nantinya  akan  menggunakan 

penggabungan  antara  teknik  videografi  ,stop  motion  serta  teknik  motion 

graphic agar hasil yang dihasilkan dari perancangan video klip tersebut akan lebih

 unik dan menarik. 
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ABSTRACT 

 

Development of music in Indonesia has experienced arguably the most 

significant advances, people are now getting to know a wide range of musical 

genres, and one of the most popular genres of music in Indonesia at the moment is 

kind of alternative pop music. Indonesian pop music in mushrooming as the 

presence of bands that carry these streams, as well as by "flourescent band", a 

band from the city of Yogyakarta, which stands on the basis of friendship and 

common hobby in the field of music, making the band think to try to create an 

homage to pop music arranger alternative with a slightly different color, as well 

as a design of a video clip with a different concept of course. 

 

Keywords: Fluorescent band, pop alternative, designing video clips, stop motion, 

animation 

 In  the  design  of  this  video  will  be  using  the  merger  between  

videography techniques,  stop  motion  and  motion  graphics  techniques  to  

the  results generated from the design of the video clip will be more unique and 

interesting. 

The  title  track  will  be  used  in  the  design  of  a  video  clip  entitled 

"Terbang" by Flourescent band. The design is intended as a video clip of 

implementation  especially  video-making  skills  using  stop  motion  animation 

techniques, and also will serve as a media promotion of the band "Flourescent" 

itself.
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