BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada masasekarang sangat pesat, salah satu
diantaranya adalah tek prmasi khisunya dalam bidang multimedia
: sakup langsung  dampak

mbangan  teknologi

ecepatan  mformasi sangal dibutubkan dalam penyebaran produk atwu sebush
hasil karya yang dihasilkan oleh suatu label nisik afaupun band-band yang ingin
karyanya lebih dikenal oleh m Tanpa keberadaan teknologi tersebut
semuanya tidak akan berjalan secara optimal,

Saat ini video klip masih diakui sebagai salah satu cara yang paling efektif
untuk mempromosikan ataupun memasarkan hasil karya para pemusik itu sendiri,
Dengan adanya video klip tersebut para penikmat musik tidak hanya disuguhkan
oleh audio semata, melaikan juga sebuah konsep visual, sehingga mereka dapat
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melihat video klip sebagai dua sisi yang dikemas dalam kemasan yang menarik
dan interaktif. yaitu sudio visual. sehingga secara tidok langsung dapal manarik
minat masyarakat yang lebih luas lagi untuk dapat menikmati musik it sendiri,
Perkembangan video klip saat im juga mengalami perkembangon yang sangat
pesat, terbukti hingga saat ini banyak kitd'saksikan video klip yang beredar di
media kaca maupundintemet. Dan semy

lak cpas darl peranan secrang

yang diperankan oleh sebush aktor atupun akiris didalzmnya.
“l mym.séhmh'#ﬂeuip dengan konsep g berbed:
Oleh karena itu, dalam pembuatan skripsi i meng

1.2 Rumusan Masalah

Dalam mermeang pembuoatan video klip musik dengan teknik animasi
stop motion, banyak yang dapat dilakukan. Hal ini tergantung dan situasi vang
sedang berkembang, dan peluang peluang yang ada. Dengan perkembangan
teknologi animasi yang semakin pesat dan persaingan yang semakin ketat,



seorang sutradara hendaknya mempunyai ide kreatif yang nantinya dapat
diimplementasikan dalam pembuatan video klip itu sendiri.

Berdasarkan penjelasan dari lstar belakang di atas dopat ditarik pokok
permasalahonnya, yaitu bagnimana membust suatu perancangan komunikasi
4l Terbang oleh Flourescent Band

2. Menggunakan kamera DSLR untuk memudahkan pengambilan gambar
yang nantinya skan dipadukan dengan software Dragon Stop Motion
V221



3. Hanya menggunokan efek-efek yang terdapatl dalam software yang
digunakan.

4. Model dan properti dalam video klip menggunakan karakter yang dibuat
sendiri olzh penulis.

5. Karakter modebdals

S video klip musik ini cuma skan I

v AT ri,ﬂ_,

3. Memberikan pengetshuan  tentang  pembuatan  sebuzh video klip

menggunakan teknik stop motion dengan konsep yang menark dan
berbeda.



4. Dapat memperkenalkan dan mempromosikan lagu vang berjudul
“Terbang” oleh Flurescent Band yang berupa video klip musik kepada
masyarakat luas.

Uﬂrﬂkm[ |‘I||H-rl':i nasil yang d -l_ 1kan mkamgnldlpﬂrillkﬂn
pengumpulan date yang jelss dan lengkap dalam penyusunan skripsi ini. Adapun
tahapan metode penelitian yang digunakan antara lain:



1. Metode Wawancara {nterview)
Yaitu suatu proses pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
mengadakan tanya jawab secara langsung untuk memperoleh informasi
dan duta dari Band Flourescent.

2. Metode kepustakaan (Library)
Metode ini_menekanks

lam hal ini Pustaka dengan
ikiin, sebagai cara untuk
dan menganalisa

3, Metode Literature

g situs-situs yang menyediakan informasi dan ge
deo klip it sendiri.

1.7 Siste

sistematika penulisan seh

BAB1 PENDAHULUAN
D dalam bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batssan masalah, maksud dan tujuan, manfaat,

metode pengumpulan data, sistematika penulisan serta laporan.



BABIl DASAR TEORI
Di dalam bab ini berisi uraian tentang sejarsh multimedia.
pengertian  tentang video editing. sejambh  video klip, serta
perangkat lunak yang akan digunakan dalam pembuatan video klip.
BAB Il GAMBARAN UMUM DAN ANALISIS SISTEM
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