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INTISARI 

 

Dunia sedang mengalami krisis kesehatan yang signifikan karena disebabkan pandemi 

coronavirus (COVID-19). Penularannya yang sangat cepat, menyebabkan berbagai negara 

memberlakukan pembatasan sosial berskala besar (PSBB). World Health Organization (WHO) 

telah mengeluarkan kebijakan terkait penanganan pandemi tersebut. Menurutnya, tindakan 

paling efektif untuk mencegah penularan Coronavirus adalah dengan memakai masker saat 

berada ditempat umum.  

Memantau penggunaan masker ditempat umum menjadi tantangan, Karena 

pemantauan secara manual kurang aman dan memiliki peluang resiko tertular sangatlah besar, 

Mengingat COVID-19 menular melalui perantara udara. Penelitian ini mengusulkan sistem 

pemantauan yang dilakukan dengan memanfaatkan kecerdasan buatan, dengan berbasis 

pembelajaran mendalam (deep learning) yang mampu mendeteksi penggunaan masker secara 

otomatis. Deep Learning memiliki peran penting dalam mengidentifikasi apakah seseorang 

memakai masker atau tidak. 

Penelitian yang dilakukan dengan basis Deep Learning dan memanfaatkan mobiletv2 

sebagai arsitekturnya serta metode fine tuning parameter menghasilkan model dengan nilai 

akurasi 98%. Sistem yang diusulkan mampu mendeteksi penggunaan masker dengan baik 

terhadap beberapa skenario pengujian dan mempunyai tingkat keyakinan yang tinggi. Skenario 

mendeteksi objek banyak dengan menghasilkan rata – rata akurasi  100%, Skenario mendeteksi 

pengaruh jarak dengan menghasilkan rata - rata akurasi 99.8%, dan Skenario mendeteksi pengaruh 

kemiringan dengan menghasilkan rata – rata akurasi 100%. 

 

Kata Kunci : Pembelajaran mendalam, Masker wajah, Covid-19, Visi komputer 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

ABSTRACT 

The world is experiencing a significant health crisis due to the coronavirus (COVID-

19) pandemic. Its very fast transmission has caused various countries to impose large-scale 

social restrictions (PSBB). The World Health Organization (WHO) has issued a policy related 

to handling the pandemic. According to him, the most effective measure to prevent transmission 

of the Coronavirus is to wear a mask when in public places. 

Monitoring the use of masks in public places is a challenge, because manual monitoring 

is not safe and has a very large chance of being infected, considering that COVID-19 is 

transmitted through airborne intermediaries. This study proposes a monitoring system that is 

carried out by utilizing artificial intelligence, based on deep learning that is able to detect the 

use of masks automatically. Deep Learning has an important role in identifying whether 

someone is wearing a mask or not. 

Research conducted on the basis of Deep Learning and utilizing mobiletv2 as the 

architecture as well as the parameter fine tuning method produces a model with an accuracy 

value of 98%. The proposed system is able to detect the use of masks well against several test 

scenarios and has a high level of confidence. Scenarios detect multiple objects by producing 

an average accuracy of 100%, Scenarios detect the effect of distance by producing an average 

accuracy of 99.8%, and Scenarios detect the effect of slope by producing an average accuracy 

of 100%.  
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