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INTISARI

Internet merupakan salah satu contoh perkembangan teknologi yang
sekarang ini berkembang pesat. Dengan Internet dapat mengetahui berbagai
informasi yang dapat diakses kapan saja dan dimana saja.

CV. Smart Media Utama Yogyakarta adalah sebuah perusahaan yang
menawarkan kebutuhan cetak, yakni berupa kartu nama, undangan, majalah, dan
souvenir. Hingga saat ini sistem pemasaran yang dikembangkan oleh CV. Smart
Media Utama Yogyakarta masih bersifat manual yakni melalui brosur pamflet,
yang dirasa belum cukup menunjang misi dari perusahaan tersebut untuk
mencakup pasar di seluruh wilayah Indonesia.

Melihat peluang yang besar dari pemanfaatan website sebagai salah satu
media pemasaran, maka CV Smart Media Utama Yogyakarta berusaha
memanfaatkan peluang yang ada untuk memperkenalkan, memberikan informasi
dan mempromosikan usaha yang telah dirintis untuk lebih dapat dikenalkan lagi
kemasyarakat umum. Dengan demikian diharapkan strategi bisnis dan pemasaran
akan semakin berkembang sehingga mendorong peningkatan permintaan pasar
terhadap barang dan jasa yang disediakan oleh CV. Smart Media Utama
Yogyakarta.

Kata Kunci : Website, Promosi, Sistem Informasi
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ABSTRACT

Website is an example of todays’ world information developments with its
rapid improvement. By the increasing of websites’ popularity in the Internet, the
publics can acccess the information faster. Website-based information system has
a n important role in providing inforamtion needed for the promotion and
management purposes.

CV.Smart Media Utama Yogyakarta is a company that offers some
printing needs such as bussiness cards; wedding cards, magazines and souvenirs.
Until now the promoting system which is develpoed by CV.Smart Media Utama
Yogyakarta still manually through pamphlet brochurs, that supposed not yet
reach the missions of the company to cover all market in Indonesia.

In this study, the writer attempts to solve the problem above by producing
a website-based information sytem that is intended to CV.Smart Media Utama
Yogyakarta. The aims are to make the promotion of its product can bring some
advatages such as reducing costs, increasing sales and saving times.

Keywords: Website, Information Sistem, Promotion
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