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5.1. Kesimpulan
Dari uraian, penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi-materi diatas
maka dapat diambil kesimpulan “Analisis Dan Ferancangan Game Edukasi
TIK", sebagai berikut :
I Dalam peranctingan Game *AY0 MEMBATIK* menggunakan langakah
menentukan aturan

Menggunakan Adob Flash “AYO MEME

‘grafik (karakter, pola. b ah, tem - Hem . dan rancangan

tampilan game), animasi dan suar.
9. Game “AYO mmmmmmknn uj.i cobn sistem menggunakan
ack Box Testing dan Kuesioner Uji Pemakai kepada 10 responden yang

4. Game “AYO MEMBA memberikan pengalaman bermain
selaligus memberikan memperkenalkan budaya batik.
5. Game “AYD MEMBATIK * dapat memberikan hiburan bagi pemainnya.

Selain itu, game “Ayoo Membatik™ merupakan jenis game sederhana yang



tidak memerlukan spesifikasi komputer yang terlalu tinggi untuk
memainkannyas

6. Game “AYO MEMBATIK * ini menggunakan tampilan menu dan tombol
mengalami  kesulitan dalam menggunakan aplikasi game “Ayoo

4. Dalam pengembangan Game “AYO MEMBATIK “ hanya dapat
dimainkan secara single player, harapan ke depannya semoga aplikasi ini
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