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INTISARI 

Perkembangan pesat teknologi membuat masyarakat di mana pekerjaan 

tidak membatasi jenis kelamin dan umur yang mana membuat waktu yang ada di 

rumah hampir tidak ada pada saat jam kerja yang mana membuat daerah sekitar 

rumah tersebut sepi sehingga banyak pencuri rumah yang mengambil inisiatif 

melakukan aksinya pada rumah kosong. 

Untuk megatsinya dengan menggunakan rasberry pi sebagai kontroler yang 

mana membuyikan alarm bila pintu rumah di buka paksa dan menggunakannya  

sebagai CCTV untuk memantau situai rumah.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Raspberry Pi dapat digunakan sebagai 

CCTV yang akan megirim notifasi pada telegram bila mana ada objek disekitar 

pintu rumah dan Raspberry Pi menyalakan alam buzzer yang di picu dari  sensor 

magnet bila pencuri ini membuka paksa pintu rumah. 

Kata Kunci : Keamanan Rumah, Raspberry Pi, Telegram 
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ABSTRACT 

The rapid development of technology makes a society where work does not 

limit gender and age which makes time at home almost non-existent during working 

hours which makes the area around the house quiet so that many home thieves take 

the initiative to take action on empty houses. 

To overcome this, use a rasberry pi as a controller which sounds an alarm 

when the door of the house is forced open and uses it as a CCTV to monitor the 

home situation. 

The results show that the Raspberry Pi can be used as a CCTV that will 

send notifications on telegram when there is an object around the door of the house 

and the Raspberry Pi turns on the buzzer which is triggered by a magnetic sensor 

when the thief opens the door forcibly. 

Keywords: Home Security, Raspberry Pi, CCTV 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


