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INTISARI

Alvin Photography adalah sebuah layanan penyedia jasa dalam bidang
fotografi di Yogyakarta. Seiring berkembangnya zaman, berkembang pula proses
penyampain informasi yang mulanya dilakukan secara manual dengan
membagikan brosur, dengan memanfaatkan kemajuan teknologi komputerisasi
yang ada pada saat ini. Salah satu cara mengatasi permasalahan ini adalah dengan
Multimedia Interaktif, dikarenakan kemampuanya yang dapat menyajikan
informasi berbentuk suara, teks, animasi, gambar dan grafik. Sehingga informasi
yang disampaikan bisa lebih dimengerti, dipahami, serta memikat daya tarik para
pelanggan. Tujuan penelitian ini terkait dengan permasalahan tersebut yaitu
“Analisis dan Perancangan Multimedia Interaktif Sebagai Sarana Promosi Pada
Alvin Photography”.

Data-data yang digunakan untuk penelitian ini diambil melalui beberapa
metode, metode wawancara, metode observasi, dan metode dokumentasi yang
nantinya diolah kedalam bentuk multimedia .interaktif dengan tampilan yang
menarik dan elegant.

Hasil yang diperoleh dari penelitian adalah aplikasi multimedia yang di
kemas dalam bentuk CD interaktif. Dari hasil pengujian didapatkan bahwa
penyajian berbasis multimedia sebagai media promosi jasa dapat lebih menarik,
interaktif, dan ekonomis. Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat bermanfaat
bagi Alvin Photography dalam mempromosikan diri sebagai jasa layanan dalan
bidang Fotografi.

Kata Kunci : Multimedia, Interaktif, Promosi, Alvin Photography
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ABSTRACT

Alvin Photography is a service provider in the field of photography in
Yogyakarta. As the development of the times, evolving process of informing also
the first carried out manually by distributing leaflets, by utilizing advances in
computerized technology that exist today. One way to overcome this problem is
with Interactive Multimedia, due to its ability to present information in the form of
voice, text, animation, images and graphics. So that the information submitted
will be better understood, understood, and the alluring fascination of the
customer. The purpose-of this study is related to the problem “Analysis And
Design Of Interactive Multimedia As a Means. of Promotion In Alvin
Photography ™.

The data used for this study were drawn through several methods, methods
of interviewing, observation methods, and methods of documentation that will be
processed into a form of interactive multimedia with an attractive and elegant.

The results obtained from research is that the multimedia application pack
in the form of an interactive CD. From the test results obtained that the
presentation of multimedia-based services as a media campaign can be more
exciting, interactive, and economical. expected results of this study can be useful
for "Alvin Photography in promoting itself as a service role in the field
of photography.

Keywords : Multimedia, Interactive, Promotion, Alvin Photography
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