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BAB | INTISARI

Perkembangan teknologi informasi saat ini semakin mendukung kreatifitas
manusia untuk mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satu aspek
yang paling menonjol adalah peranan media komputer dengan berbagai software
aplikasinya untuk meningkatkan penyampaian suatu informasi. Salah satu
kemajuan teknologi informasi yang paling mencolok adalah di bidang multimedia.
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah
dan hidup.- Bentuk aplikasi multimedia yang digunakan adalah multimedia
interaktif, dimana dibutuhkan peran aktif dari user dalam mencari informasi.
Informasi dapat dengan mudahnya di dapat dari berbagai media yang saat ini
tersedia. Semua itu hanya bertujuan satu, yaitu memudahkan apa yang dilakukan
manusia. Dalam hal ini saya ingin membuat “Profil Sekolah Berbasis Multimedia
Sebagai Sarana Penyampaian Informasi pada SMA Bhinneka Tunggal ika”

Adapun software yang digunakan dalam pembuatan Media Promosi SMA
Bhinneka Tunggal ika Berbasis Multimedia ini yaitu : Adobe Flash CS 3 sebagai
penyusun program dan pengolah animasi dan Photoshop untuk mendesain
Baground software-software tersebut akan disusunlah Media promosi ini.

Tujuan dari pembuatan media promosi ini adalah untuk memudahkan
pihak sekolah dalam melakukan kegiatan promosi, sehingga kegiatan promosi
sekolah menjadi lebih efektif dan efesien serta dapat meningkatkan citra SMA

Bhinneka Tunggal ika itu sendiri.

Kata kunci : Media Interaktif, Media Promosi, SMA Bhinneka Tunggal ika
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ABSTRACT

The development of information technology is increasingly supporting
human creativity to achieve maximum results in all areas. One of the most
prominent aspect is the role of media computer with various software applications
to improve the delivery of information. One of the advances in information
technology is the most striking in the field of multimedia. Multimedia applications
are able to produce the information becomes. more beautiful and lively.
Multimedia application form used is interactive multimedia, which takes an active
role of the user in search of information. Information can be easily obtained from
a variety.of media that are currently available. Everything was just aimed at one,
which is what makes it easy man. In this case | want to create a “School Profile-
Based Multimedia As a Means of Communication of information on the Unity
High School ika"

The software used in the manufacture of Unity High School Media
Campaign ika-Based Multimedia are: Adobe Flash CS 3 as a constituent
programs and animation processing and Photoshop to design Baground software
will be drafted Media promotion.

The objective of the media campaign is to facilitate the school in
conducting promotional activities, so the school promotional activities become
more effective and efficient, and can improve the image of the Unity High School
ika itself.

Keywords: Interactive Media, Media Promotion, Bhinneka Tunggal lka High
School
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