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BAB 1

PENDAHULUAN

ng merupikan salah satu alal banis
i yang menjlanken. sty sistem opupun jber
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wakiu| yang diperlukan untuk pembangunan perngkat lunak menjadi lebih
efisien. Sedangkan Arsiteki sknlabilitas dan reliabilitis
aplikasi yang lebili besar. Pembangunan petangkil lunak berbasis komponen
dengan  arsitekiur  n-tier  diharapkan  mampu  mengatasi  kompleksitas
pengembangan dengan tetap menjaga keunggulan waktu, biaya. dan kualitas
proyek pengembangan perangkat lunak. Disamping harapan yang dijanjikan,
banyak kendaln yang muncul dalam pendekatan ini teruisma kompleksitas
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pengembangan. Hal ini dapat diminimalisir dengan menggunakan pengembangan
sistem terdistribusi berbasis komponen dengan arsitekiur n-tier. Dengan semakin
majunya teknologi dan semakin berkembangnys komputer, maka sebuih instansi
apalagi instanst pemerintah dapat mengandalkan komputer dalam mengolah dam

gunn mempercepat proses pengolohan dii efeknifitas waktu. Selain kecepatan

melakukan presensi | minggu seka
dapat dilakukan kapan saja bahkan ketiks tidak masuk kerja. Padohal semua

instansi-instansi banyak aspek fisik dan non-fisik, vang dapat dijadikan sebagad
bahan pendukung dalasm software aplikasi presensi dengan teknologi vang lebih

modern, Namun, tidak semua hal terlihat dapat dijadikan bahan pendukung, ada
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beberapa hal beberapa hal yang menjadikan pengendalian. Dengan mengacu pada
sistem lama yang sedang berjalan, instansi yang masih menggunakan cars manoal
dalam melakukan presensi, tentunya memperambal waktu dalam memproses
dain. Oleh karena i, diperlukan sistem baru dengan memanfastkan teknologi

intansi-intansi yang bersangkutan. Untuk itu dapat dirumuskon permasalahan
sebagai berikut * Bagaimans membangun aplikasi presensi vang terdistribusi
dengan  konsep three tier vang dopat memberikan informasi  sekaligus

pengambilan kepulusan vang tepat dengan bahasa pemrograman java®.
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1.3. Batasan Masalah

Agar skripsi ini lebih bertujuan secara mendalam kearah spsaran yang
diharapkan, maka penulis memberikan batasan-batasan masalah dalam merancang
aplikosi presensi, dengan tujuan dgar tidak terjadi penyimpangan terbadap

1. Mengamalkan ilmu yang sudah didapat don diperoleh di STMIK

AMIKOM Yogyakarta.
2. Daput mensmbah ilmu pengetahusn vang telsh diperoleh dan
menambah wawasan baru dalam pemrograman.
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14.2 Tujoan Penelitian
Tujuan dard penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk memenuhi  syarat  kelulusan  untuk  mendapatkan  gelar

kesarjanpan komputer pada_jurusan Teknik Informatika STMIK

omng yang mengalami kesulitan seputar komunikas unfuk
mendapatkan  informasi  yang  nantinya  sebagai  acuan  laporan
penelitian,
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3. Kepustakaan (library)
Penulis membaca lrerature atuu buku yang berkaitan dengan

permasalahan yang akan diteliti.

BAB 111 ANALISIS DAN RANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini berisikan tentang analisis sistem yang mencakup
mnalisis PIECES, serta analisis kebutuhan sistem. dan tentang

rancangan sebuah sistem.
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalum bab ini divrsikan implementas atay penerapan sistem mula
dari  pengimplementasion  detabase don  pengimplementasian
untuk  selanjutnya  dilakukan

bab ini berisikan teatang pustaka yang di gu
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