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MOTIO

& Mendengar saya [lupa, melifat saya ingat, melakukan saya

diri adalah Runci Reberhasilan.

ak akan penah datang kepada

Jangan gantungkan diri pada orang

berlindung di

& Dekatkanlah dirimu pada Tuhan Yang Maha Esa agar Ramu
selalu berada dalam lindungannya.

& [lmu adalah cahaya, Rebodohan adalah Regelapan.
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