BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

{HTML). Dengan HTML berbagai format untuk teks, penyertaan gambar dalam
dokumen maupun pembuatan sambungan (fink) ke dokumen lain dapat dilakukan.



HTML saja belum cukup memberi kemampuan bagi dokumen web untuk
dapat berhubungan dengan basis data, biasanya digunakan penerapan Commaon
Gateway Interface (CGI) yaitw suatu standar komunikasi antara dokumen web
dengan sustu program untuk mengerjakan berbagni hal vang tidak cukup

dilakukan dengan menggunakan Ak saja. CGl merupakan suatu bentuk

hubungan interaktif dimana c/igsf dapat mengirimkon suatu masukan kepada
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clicns: Kes eh erinteraksi, dengan wser inilah yang

dimanfastian bagi pengeuna jass internet Khususnya.
\plikasi web merupakan salah satu beniik aplikasi yang tepa

ah penyampaian sustu informasi dalam bentuk
i media gambar (image). fee, s
si satu sama lain, ity dikarenakan co

enjadi lebih menarik dan hidup.
sl armasi bes eh juga sangat
pembelajaran. Artinya, seorang mahasiswa dapal mengetahui secara langsung
perkembangan teknologi, serta dapat juga difungsikan sebagai ajang bagi
mahasiswa untuk mengekspresikan ide kreatifiya melalui karva tulis vang
ditamipilkan pada website ini.



1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian diatas, maka vang menjadi pokok permasalahannya
adalah bagaimana memanfaatkan penggunaan teknologi internet untuk




1.4  Tujuan Penciltlan

Penulis sebagai mahasiswa Sekolsh Tinggi Manajemen Informasi dan
Komputer “AMIKOM" berusaha :
|. Memenuhi persyaratan bagi jenjang sarjana strata-l SEKOLAH TINGGI
MANAJEMEN INFORMATIKA DANGKOMPUTER “STMIK AMIKOM *
YOGYAKARTA




2. Wawancara

Walaupun menjadi bagian dalam management band, tetapi tetap saja harus
dilakukan wawancara dengan pihak-pihak yang terkait dengan objek
penelitian. Dalam hal ini personil dan manager band.

meliputi definisi, sejarah, protocol dan fasilitas interner, konsep
dasar WWW, sekilas tentang HTML, dan PHP, dan perangkat
lunak yang digunakan dalam pembuatan dan pengembangan web
atau aplikasi.



BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
rancangan sistem yung dibangun, baik rancangan secara umum
maupun spesifik.

BABIV IMPLEMENTASI SISTEM.DAN PEMBAHASAN
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