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1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi aat ini semakin pesat dengon adanya berbagai
macam media, salah sstunya adalah media promosi dengan video animasi.
Punsganun animasi pada sebunh video terkadang memberikan daya tarik tersendiri

sehingea menvebabkan bencana kebakaran. Berdasarkan data 2017 hingga 2019
Untuk presentase kebakaran yang disebabkon gas bocor di kota yogyakarta sendiri
waitu sebesar 10.2%. Di kota Yogyakarnn jumlah kebakarn yang dikarenakan gas



bocor pada 2017 yaitu sebanyak 12,6%, pada tabun 2018 jumlah kebakaran yang
dikarenakan gas bocor yaiu sebesar 9,3%, sedangkan pada tahun 2019 jumlah
kebakaran yang dikarenakan gas bocor vaitu sebesar 8,6%, Dapat di lihat dari dats
di atas bahwa kebakaran yang terjadi karena tabung gas bocor tidak bisa dianggap
remeh dan peribal wbung gas sangatlah dekar denpgan kehidupan kita sehari-hari
karena kita jugs menggunakan kompor gas. Oleh karena it perlu informasi vang
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1.2. Rumusan Masalah

Setelah mengkaii latar belakong masalah tersebut maka penelitian dni
mendapatkan rumusan masalah sebagai berikut ©

- Bagnimana membuit video penanganan dan perawatan tabung gus bocor vang
menarik dan informatil ke masyarakat luns menggunokan teknik motion

Adapun maksud dan wjuan dari penelition ini secara gans besar adalah :
L Menambah wawasan mengenai penerapan teknik Motion Graphic untuk
mendapatkon hasil yvang moksimal.
2. Melatih kemampuan dalom penyusunan penelition.
3. Meningkatkan kemampuan editing dalam teknik motion graphic.
4. Melmih dan menambah karya datam bidang multimedia.



1.6, Metode Penelitian
1. Metode Kuantitatif: Melakukan pengumpulan data penelitian yang
berhubungan dengan objek masalah yang dikaji,
2. Study Literatur: Mencari informasi dari berbagai sumber, jurnal, buku,
wnternet dan pusiaka.
3 Wawancam
Tanya jawab antara dua pihak vaitu pewswancara dan narasumber




2. Produksi

Pekerjaan ini menpakan pekerjann utania dalam pembuatan animasi 20
yaitu tahap produksi.




L.7. Sistematika Penulisan

Uniuk mempermudah dalam penyvusun laporan penelitian ini maka penelit
mengpeunakan sistemakapenilisan secara sederhann yang terdiri dari:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tenting Latar Belakang Masalah, Rumusen
Masalah, Batasan Musalah, Tujusn dan Manfast Penelitian, Metodologi
Penelitian dan Sistematika Penuli
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