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MOTTO 
 

 

• Berusahalah selagi kamu masih bernafas.Percayalah akan ada kenikmatan, 

kebahagiaan dan kesenangan setelah perih yang engkau lewati. 

• Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

(Q.S. 2 Al-Baqarah : 286) 

• "Boleh jadi kamu membenci sesuatu namun ia amat baik bagimu dan boleh 

jadi engkau mencintai sesuatu namun ia amat buruk bagimu, allah maha 

mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui." 

(Q.S Al baqarah : 216) 
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INTISARI 

 
Perkembangan teknologi informasi akhir-akhir ini sangat pesat, hal ini 

ditandai dengan hadirnya berbagai macam teknologi yang didalamnya berisikan 

fitur-fitur menarik, canggih, dan mudah dipahami oleh penggunanya. Begitu juga 

dengan perkembangan media menggunakan video Animasi menggunakan Teknik 

motion graphic sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas dan mempunyai 

daya tarik tersendiri. 

 
Berdasarkan data 2017 hingga 2019 Untuk presentase kebakaran yang 

disebabkan gas bocor di kota yogyakarta sendiri yaitu sebesar 10,2%. Di kota 

Yogyakarta jumlah kebakaran yang dikarenakan gas bocor pada 2017 yaitu 

sebanyak 12,6%, pada tahun 2018 jumlah kebakaran yang dikarenakan gas bocor 

yaitu sebesar 9,3%, sedangkan pada tahun 2019 jumlah kebakaran yang 

dikarenakan gas bocor yaitu sebesar 8,6%. Dapat di lihat dari data di atas bahwa 

kebakaran yang terjadi karena tabung gas bocor tidak bisa dianggap remeh, 

sehingga perlu informasi yang mudah dipahami kepada masyarakat agar gas bocor 

bisa di antisipasi dan ditangani dengan baik dan benar. 

 
Penulis ingin membuat suatu video animasi pada Pemadam Kebakaran Kota 

Yogyakarta untuk membantu proses penyampaian informasi lebih maksimal lagi. 

Untuk itu penulis ingin membuat suatu video pembelajaran penanganan tabung gas 

bocor dengan Teknik motion graphic pada pemadam kebakaran yogyakarta supaya 

proses penyampaian informasi lebih mudah diserap dan untuk meningkatkan 

pengetahuan, kemampuan, kesadaran dan pemahaman masyarakat tentang manfaat 

penanganan dan perawatan tabung gas. 

 
 

Kata kunci : Informasi, Pemadam Kebakaran, Manfaat Penanganan dan Perawatan 

Tabung gas bocor, Animasi, Motion Graphic.
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ABSTRACT 

 
The development of information technology has been very fast lately, this is 

marked by the presence of various kinds of technology which contain interesting, 

sophisticated, and easy-to-understand features in it. Likewise with the development 

of media using video animation using motion graphics techniques so that the 

information presented will be clearer and have its own charm. 

Based on data from 2017 to 2019, the percentage of fires caused by leaking 

gas in the city of Yogyakarta itself is 10.2%. In the city of Yogyakarta the number 

of fires due to leaking gas in 2017 was 12.6%, in 2018 the number of fires due to 

leaking gas was 9.3%, while in 2019 the number of fires due to leaking gas was 

8.6% . It can be seen from the data above that fires that occur due to leaky gas 

cylinders cannot be underestimated, so information is needed that is easy to 

understand to the public so that leaking gas can be anticipated and handled properly 

and correctly. 

The author wants to make an animated video on the Yogyakarta City Fire 

Department to help the process of delivering information more optimally. For this 

reason, the author wants to make a learning video for handling leaky gas cylinders 

with motion graphic techniques at the Yogyakarta fire department so that the 

process of delivering information is more easily absorbed and to increase public 

knowledge, ability, awareness and understanding of the benefits of handling and 

maintenance of gas cylinders. 

 
Keywords: Information, Fire Extinguisher, Benefits of Handling and Maintenance 

of a leaky gas cylinder, Animation, Motion Graphic.


