BABIL

PENDAHULUAN

perancangsn oplikasi pengantar teknologi informas: dan komunikasi berbasis

Penggunaan media dalam pembelajaran dapat membantu keterbatasan
pendidik dalam menyampaikan informasi maupun keterbatasan jam pelajaran di
kelas. Madia berfungsi sebagai sumber informasi materi pembelajaran maupun



sumber soal latihan. Kualitas pembelzjaran juga dipengaruhi oleh perbedaan
individu peserta didik. baik perbedaan gaya belajar, perbedasn kemampuan
kognitif, perbedaan kecepatan belajar, maupun perbedaan latar belakang [5]

Penelitian ini mengembangkan media pembelsjaran berbasis perangkat

mata kulioh lsinnva. Untuk mempermudah pembelajaran dan mencan materi
fersebut penulis merancang sebush aplikasi berbasis android , yang berjudul
perancangan aplikasi pengantar teknologi informasi dan komunikasi berbasis



Salah samm  aplikasi yang mendukung dalsm pembuatan media
pembelajaran berbasis android adalah dengan menggunakan aplikasi MIT APP
INVENTOR,

Pada aplikasi mengenal aritmatika berbasis android ini terdapat
materi,quiz dan pilihan gands daspat membuat pemain bisa belajar sambil

basis  Android yang
2. Objek penelitian mengenal aritmatika berbasis android ini adalah
anak-anak SD di lampeuneurut Gampong
3. Penguji dari hasil penelitian ini adalsh ahli media dan ahli materi
Menggunakan metode research and devolepment
4. Menggunakan Software App inventor 2 dan Adobe Photoshap cs6



1.4 Tujuan Penelitian

|. Untuk  mengetahui bagaimann  memncang  aplilisi  mengenal
2. Untuk menganalisis kelayakan oplikasi mengenal aritmatika berbasis

Bagaimana penulis menjabarkan caracam untuk memperoleh data-data

101 Metode Pengumpulan Data

I Metode Studi Pustaka



Pada tahap ini dilakukan metode pengumpulan data dari
berbagai sumber seperti buku. jurnal, artikel dan berbagai referensi
melalui perpustakaan maupun intermet yang berkaitan dengan topik
penelitian mni.

mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan perancangan



5. Metode Kuesioner

Pengumpulan data melalui penyebaran sekumpulan pertanyaan
kepada responden, yang butir-butir pertanyaannya berhubungan
dengan masalsh penelitian dan mempunyai makna, guna menguji
hipotesis
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Pada bab ini dibahas tentang lstar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan yang merupakan gambaran menyeluruh dari penulisan
skripsi ini.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahos tinjausn pustaka mengenal leori-teori yang
digunakan sebagai panduan dasar dalam menyelesaikan penelitian,

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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