BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknologi informnsi saat ini sudoh sedemikian pesat

internet sehingpa informasi yang disajikan dapat selalu divpdate setiap saat dan

user dapat memilih berbagai bentuk informast yang diinginkan,
Web merupakan salah satu sumber informasi vang banyak dipakai. Berbugai
aplikasi web dibuat dengan tujuan agar pemakin dapat berinteraksi dengan

penyedia informasi dengan mudah dan cepat melalui dunia intemet. Aplikasi web



tidak lagi terbatas sebagai pemberi informasi yany statis, melainkan juga mampu
memberikan informasi yvang berubah secara dinamis. dengan carn melakukan
koneksi terhadap database.

Makna dari pembangunan website pada SMP Negeri 3 Playen di Yogyakarta

“SMP Negeri 3 Playen” Yogvakarta

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan wemian distas, moka peromuson masalah unfuk  penulisan

Skripsi ini yaitu:



l. Bagaimana penyajian informasi dengan membangun aplikasi berbasis web
seni interaktif ?

% Fikghiin Gimapian B Adabe RS, My BOG. Micmedia
Dreamweaver MX, Macromedia Flash MX, dan Internet Explorer sebagai

software aplikasi yvang mampu menag

giil mm SW H!‘H‘ﬁ-r

i software yoitu PHP,
MX, Macromedia Flash

MX dan Intemet Explorer.

1.4 Maksud dan Tojuan
Maksud dari penelitian ini adalsh untuk menunjang pengoasaan ilmu yang

telah  diberikon oleh Sekolah Tinggr Manajemen [nformatika “AMIKOM"



Yopyakaris yang beriorentasi kepada bisnis dan sistem informasi sehingga dengan
mempraktekkan  teori wvang telah  penulis  terima, dibarapkan  skan  bisa
mengaplikasikan kedalam dunia kerja yang sesungguhnya.

Sedangkan Tujuan darn penelitian ini adalah:

Dengan metode ini penulis dapat menerima penjalasan dan pengarahan-
pengarahan secars langsung dengan pihak yang terkait dengan objek
penelitian.

3. Metode Kepustakaan



Metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku laporan skripsi,
catatun kuliah dan lain-lein untuk mendapatkan dasar-dasar teon yvang di

perlukan dalam penyusunan skripsi ini.

genni sejarah, lokasi dan
P Negeri 3 Playen”
Yogyakarta.
Bab IV. Analisis Sistem
Pada bab ini kan diuraikan siklus hidup pengembangan aplikasi berbasis
(sistem) web, pendefinision masalah aplikasi berbasis web, menganalisis



kebushan sistem, menganalisis kebutuhan aplikasi berbasis web dan
melakukan studi kelayakan berbasis web.

Bab V. Perancangan dan Implementasi Sistem
Pada bab ini skan diuraikan tahap-tahap implementasi sistem, yaitu
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