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Marketing  berusaha untuk  mengeluarkan  biaya sesedikit mungkin tetapi

mengharapkan keuntungan yang maksimal dengan jumiah konsumen yang terus

meningkat  dan loyal dengun  menggunakan - sistem  perworking.  Tetapi

perbedaannya, sistem Vieal Marketing tidak akon membebankan biaya vang lebih

tinggi ams produk vang dipasarkannya, bahkan dengan sistem ini akan
memberikan peluang penghasilan bagi mereka yvang bergabung di dalamnya.



Dialam era globalisasi ini, perkembangan teknologi informasi semakin
pesal dan sumber days manusia semakin berkembang sehinggas perusshaan
dituntut untuk menghasilkan informasi yang cepal, akurat dan relevan baik bag
manajer maupun bagi end-wser, Cleh karena itu, penulis membangun sebuah
sistem informasi  penjualan  viral mafketing  berbasis  komputer  dengan

penel itian pengEnnn s ' junlan’fersebot padst Frza Cellular

g Bbdan Microsoft Access.

mat di J1. Sendani: Sri Ningsih, Kialen yang menpokan salah satu
jusslin voucher isi ulang dengan judul “Sistem Informasi Penjualan

kan sistem vang ada menjadi Jebih baik dun Jebil efektif
sumen dan pelanggan.
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Viral Mbfeting terkomputerisasi vang dapat membantn kinecja layanan agar
menjadi lebih baik dan lebih cepul dengan menyediakun fasilitas-fasilitas yang
lengkap dari sistem tersebut sena pembuaton laporan secam lengkap, mengingat
selamia ini perusnhsan tersebut masih mengeunakan sistem pembukuan manual.
Dyan inti dari permasalahan vang penulis ambil adalah :
s Bagaimana membual sebuah sistem penjualan yang dapal meningkatkan
omset penjualan sekaligus mendapatkan konsumen yang loyal ?



LC Batasan Masalah

Pada penclitian tugas akhir ini akan diberikan batasan masalah sebagai
berikut ¢ Tnput Data Member, Transaksi Penjualan, Input Data Pemasok, Input
Stok Voucher, Laporan Penjualan, Laporan Transaksi Penjualan, Laporan Stok

adakannya penelitian ini

1. Menambah wawasan dan pengalaman dengan terlibat langsung ke dalam
sebuah masalah sekaligus mencari penyelesaiannya,

2. Menambah pengetahuan di luar kampus dalam rangka mempersiapkan diri
di dunia kerja sesuai dengan program studi.



3. Memberikan dan meningkatkan kualites sistem informasi penjualan yang
lebih baik bagi semun pihak vang terkait.
LF  Metodologi Penclitian
Sebagai usahn dalam memperoleh data yang benar, relefan dan terarah
sesuai dengan pe masalahan yang diliadapi, mika pe u adanys suatu yang tepat
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LG Sistematika Penulisan
Laporan penelition i disusun secara sistematis dalam masing-masing bab_

dimana dalam masmg-masing bab akan diuraikan sebagai berikut:
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Dalam bab ini akan diuraikan dan dijelaskan mengenai latar
belakang masalah, perumusan masalah, batusan masalah, wjusn
dan  manfiat  penelitian, metode  pengumpolan  data  don
sistematiks  penulisan.

Dalam bab ini akan dijelaskan mengenal kesimpulan dan saran dari
penelitian.,
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